My faveurite
things

0) Look and say. Then number. Q @

Popatrz i powiedz. Nastepnie ponumeru;j.
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bat D computer game D watch D
robot D TV D bike D

@ Read, look at Exercise 1 and tick (v’) or cross (X). @

Przeczytaj, popatrz na ¢wiczenie 1 i zaznacz v (tak) lub X (nie).

1 It's a bat. 4 |t'saTV.

2 |It's a computer game. 5 It's a watch.

3 It's a bike. 6 It's a robot.
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Lesson 1: 1 Uczniowie nazywajg znajdujace sie na rysunku zabawki: (a bat). Nastepnie wpisuja odpowiednie
cyfry w kratki obok wyrazow.
2 Uczniowie czytaja zdania i zgodnie z rysunkiem w ¢wiczeniu 1 zaznaczajg znakiem ¢ te zdania,

ktére sa prawdziwe, a znakiem X te, ktore nie sa prawdziwe.
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@ Read, look and guess. Then write. @

Przeczytaj, popatrz i zgadnij. Nastepnie napisz.

[ scooter robot computer bike spaceship watch ]

1 It's blue. It isn't a scooter. It's a

2 It'ssmall and red. It isn’t a robot. It's a

3 It's big. Itisn't a bike. It's a

4 |It'sred. Itisn't a watch. It's a

5 It's white and grey. It's a

@ What's missing in Exercise 3? Draw and write. @

Czego brakuje w ¢wiczeniu 3? Narysuj i napisz.

( )

It's a

Lesson 2: 3 Uczniowie czytajg zdania i odgaduja, ktéry przedmiot na rysunku one opisujg. Nastepnie
uzupetniajg zdania wyrazami z ramki.
4 Uczniowie rysujg przedmiot, ktérego nazwa znajduje sie w ramce z wyrazami w ¢wiczeniu 3,

ale ktérego nie ma na rysunku.
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@ Trace. Then read and tick (v’) or cross (X).
Narysuj po $ladzie. Nastepnie przeczytaj i zaznacz ¢ (tak) lub X (nie).
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1 Isitacomputer game? D 3 Isitarobot? D

2 lIsitatrain? D 4 s it ascooter?

@ Trace. Then write and answer Yes or No.

Narysuj po $ladzie. Nastepnie napisz i odpowiedz Yes lub No.

""""" 1 Is it aTVv? No
2 a ball?
3 a bike?
4 a watch?
.......... - bt

Lesson 3: 5 Uczniowie rysujg zabawki po $ladzie. Nastepnie zaznaczajg znakiem ¢ te pytania, na ktoére
odpowiedz brzmi tak, a znakiem X te pytania, na ktére odpowiedz brzmi nie.
6 Uczniowie rysuja rakietke po sladzie. Nastepnie uzupetniaja pytania i odpowiadajg na nie

Yes lub No.
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@ Look and write It’s or It isn’t. @

Popatrz i napisz It’s lub It isn’t.

~

big.

a train.

a spaceship.
J

~
a doll.
white.
6 a robot.
J

@ Circle and colour. @

Zakresl i pokoloru;.

1 It's big / small.

2 It's yellow / blue.
3 It's adoll / arobot.

4 |tisn't arobot / acar.

Lesson 4: 7 Uczniowie uzupetniajg zdania, wpisujac w luki /t’s lub It isn‘t zgodnie z obrazkami.
8 Uczniowie zakreslaja wtasciwe wyrazy, a nastepnie koloruja rysunek.
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@ Listen and write Yes or No. @ @

Postuchaj i napisz Yes lub No.

1 Isitarobot?

2 lIsitaball?

3 Isitacake?

@ Draw. Then write. @

Narysuj. Nastepnie napisz.

[cake robot isn’t]

Itisn't a
It a ball.
It's a

Lesson 5: 9 Uczniowie stuchajg nagrania i odpowiadaja na pytania Yes lub No.

10 Uczniowie rysuja tort, ktéry otrzymat Pluto. Nastepnie uzupetniajg zdania wyrazami z ramki.
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@ Look and write. @

Popatrz i napisz.

It's teddy bear smal isn't

My favourite thing is small
yellow.

It a bike.

It's a

blue computer game bike isn't

My favourite thing is

It big.
Itisn't a
It's a

@ Draw your favourite thing. Then write. @

Narysuj swoja ulubiong rzecz. Nastepnie napisz.

4 \
My favourite thing
is
It's
Itisn't a
It's a
L W,

Lesson 6: 11 Uczniowie uzupetniajg zdania wyrazami z ramki zgodnie z rysunkami.
12 Uczniowie rysujg swoj ulubiony przedmiot. Nastepnie uzupetniaja jego opis wtasciwymi
wyrazami.
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@ Follow and write. @

Narysuj po $ladzie i napisz.

[ fifteen eleven thirteen twelve fourteen j

@ Count and write. @

Policz i napisz.

1 = eleven balls

2 = robots
3 = scooters
a4 = dolls

5 = bats

Lesson 7: 13 Uczniowie $ledzg linie i wpisuja liczebniki z ramki w odpowiednie miejsca.
14 Uczniowie wykonuja dziatania przedstawione na rysunkach i uzupetniaja wyniki wtasciwymi
liczebnikami.
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@ Count and say.

Then colour one item, circle Yes/No and write.
Policz i powiedz. Nastepnie pokoloruj jeden przedmiot, zakresl Yes/No i napisz.

1 Isitarobot? Yes / No 4 It'sa
2 Isitorange? Yes / No 5 Itisn'ta
3 Isitbig? Yes / No 6 It's

and
@ Say and tick (v’). Then stick. o @ @

Powiedz i zaznacz v (tak). Nastepnie wklej.

(lt ticks? Find and sticka

N—

I can:

® talk about my favourite things. D ® sing a song. D

® count to fifteen. D ® read a story. D

Lesson 8: 15 Uczniowie licza przedmioty na rysunku i méwia: (Five bikes). Nastepnie koloruja jeden
przedmiot, zakreslaja Yes lub No i uzupetniaja zdania.
16 Uczniowie dokonuja samooceny: jesli potrafiag wykonaé¢ wymienione czynnosci, oznaczaja je

znakiem ¢ i przyklejajg obok naklejke z bohaterem filmu.
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