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Adventure

KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS PIERWSZYCH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 1

( ROZDZIAL 3 X LEKCJA6,7i8 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy zabawek; pozna i utrwali nazwy ksztattow

e korzystania ze zrédet informacji w postaci podrecznika, zeszytu ¢wiczen oraz materiatéw
audio-wizualnych

e korzystania z narzedzi TIK

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

(~ )
PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 1

® dostep do zasobéw kursu New English Adventure 1 na eDesku

® nagranie nr CD 1.64

® bialg kartke papieru

® nozyczki

® kredki w kolorach: niebieskim, r6zowym, z6itym, fioletowym

e Zachec dziecko do wyciecia z biatej kartki 4 figur: kota, trojkata, prostokata i kwadratu.
o Nastepnie odtwdrz nagranie nr CD 1.64.

e Zadaniem dziecka w pierwszej czesci bedzie utozenie figur zgodnie z kolejnoscig podang na
nagraniu (koto, kwadrat, trojkat, prostokat).

o W trakcie uktadania popro$ dziecko o powtarzanie nazw po lektorze.

e Nastepnie przygotujcie kredki. W drugiej czesci nagrania lektor bedzie podawat kolory
poszczegolnych figur.

e Zadaniem dziecka bedzie pokolorowanie okreslonego ksztattu kolorem podawanym przez lektora.

e Zatrzymuj nagranie po tym, jak lektor opisze dang figure, aby dziecko miato czas na
pokolorowanie.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

g PRZYGOTUJCIE: A

® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 1
® dostep do zasobdéw kursu New English Adventure 1 na eDesku
® figury z poprzedniego zadania
® kartke papieru

. J

e Przygotuijcie figury z poprzedniego zadania. Zache¢ dziecko do dorobienia dwoch figur z kazdego
rodzaju. Figury moga rézni¢ sie wielkoscig.

e Nastepnie otwdrz zeszyt ¢wiczen na stronie nr 114,

e Zadaniem dziecka bedzie wybranie pieciu nazw zabawek ze strony 114 i utozenie ksztattéw tych
zabawek za pomocg wczesniej wycietych figur.

e Zadaniem dziecka jest nazwanie kazdej zabawki utozonej z figur przy pomocy konstrukgcji
It'sa.., np.: It's atrain. It's a boat. It's a teddy bear.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt cwiczen New English Adventure 1

o Otworz zeszyt ¢wiczen na stronie nr 90.

e Zachec dziecko do wykonania zadania nr 1i 2. Zanim dziecko przystapi do rozwigzania zadania
nr 2, wpisz otéwkiem dowolng liczbe od 1 do 10 w kazdg kratke znajdujgcg sie obok nazw zabawek.

¢ Nastepnie popros$ dziecko o napisanie nazw zabawek po $ladzie, policzenie zabawek znajdujgcych
sie na obrazku oraz zweryfikowanie i skorygowanie liczb, ktére napisates w kratkach.

e W trakcie wykonywania zadania dziecko liczy zabawki na gtos, a nastepnie czyta to, co pisze
po $Sladzie oraz w kratkach.

e Dodatkowo zachec¢ dziecko do tego, aby wskazato, ktore zabawki widniejgce na pétkach
na obrazku nie zostaty umieszczone na liscie.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



