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KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS PIERWSZYCH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 1

( ROZDZIAL 4 X LEKCJA7i8 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e pozna lub utrwali nazwy produktéw spozywczych oraz poéwiczy méwienie o swoich
preferencjach zywieniowych

e kreatywnej pracy z wykorzystaniem zrédet informacji w postaci podrecznika, zeszytu ¢wiczen
oraz materiatéw audio-wizualnych

e korzystania z narzedzi TIK

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

( )
PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 1
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 1
® dostep do zasobdéw kursu New English Adventure 1 na eDesku

e Przygotuj nagranie nr CD 2.16 oraz zeszyt ¢wiczen na stronie nr 34.
e W zadaniu nr 13 dziecko zobaczy 6 obrazkéw ukazujacych cykl rozwoju jabtoni.

e Zadaniem dziecka bedzie odstuchanie nagrania i ponumerowanie kolejnych etapéw powstawania
owocOw jabtoni na podstawie tresci nagrania.

e Kiedy zadanie bedzie gotowe, otworz podrecznik na stronie nr 34. Zachec dziecko do tego, aby
samodzielnie poréwnato cykl z zadania nr 13 z podrecznika z tym, co zapisato w ¢wiczeniach.

e Jesli zajdzie taka potrzeba, popro$ dziecko o wprowadzenie korekty i ponowne odstuchanie
nagrania w celu utrwalenia.

e W trakcie odstuchiwania zachec dziecko do wskazywania palcem aktualnie omawianego etapu
rozwoju jabtoni.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10 minut

g PRZYGOTUJCIE: A

® podrecznik New English Adventure 1
® dostep do zasobdéw kursu New English Adventure 1 na eDesku
® gazetki reklamowe ze sklep6éw spozywczych lub karty obrazkowe dotgczone
do zeszytu ¢wiczen na stronie nr 127
® pionek do gry, autko lub inny maty gadzet

G J

e Otworz podrecznik na stronie nr 35 - w zadaniu nr 16 znajduje sie gra planszowa w formie labiryntu.

e Zachec dziecko do wybrania kilku tras, nazwanie produktéw napotkanych po drodze oraz opisanie
preferencji zywieniowych zgodnie z sugerowang grafika (uSmiechnietg lub smutng minka):
llike ... /1 don’t like ...

e Nastepnie zachec dziecko do zaprojektowania wtasnej planszy do gry, ktéra moze by¢ mniej
skomplikowana i sktadac sie z jednego toru. Na torze powinny sie znalez¢ produkty wraz z grafikg
sugerujgcg preferencje zywieniowe dziecka.

e Dziecko moze namalowac produkty samodzielnie lub skorzystac z produktédw wycietych z gazetek
reklamowych, przyklejajgc je w odpowiednim miejscu na planszy.

e Kiedy plansza bedzie gotowa, dziecko ma za zadanie poruszac sie po stworzonym przez siebie
torze i opisywac swoje preferencje dotyczgce napotkanych produktéw, korzystajac z wyrazen:
llike ... /| don't like ...

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt cwiczen New English Adventure 1
® dostep do zasobdéw kursu New English Adventure 1 na eDesku

e Otworz zeszyt ¢wiczen na stronie nr 91 - znajduje sie tam karta pracy.
e Skoncentruj uwage dziecka na zadaniu nr 1.
e Przygotuj nagranie nr 4.5, na ktérym bedg wymienione produkty spozywcze z catego rozdziatu nr 4.

e Zadaniem dziecka bedzie uwazne odstuchanie nagrania i odnajdywanie nazw wymienionych
produktéw spozywczych w éwiczeniu nr 1.

e Produkty bedg wymieniane w przypadkowej kolejnosci i nie wszystkie produkty z nagrania pojawig
sie w ¢wiczeniach, dlatego zadaniem dziecka bedzie napisanie po $Sladzie tych stéw, ktore zostang
wymienione na nagraniu i znajduja sie w ¢wiczeniu.

e Po tym, jak dziecko odnajdzie odpowiedni zapis stowa, pisze go po $Sladzie i szuka ilustracji
opisujgcej ten produkt.

e Dziecko tgczy produkt z napisem i przechodzi do kolejnego stowa.

e Odtwarzaj i zatrzymuj nagranie po kazdym stowie, aby dziecko miato mozliwos¢ wykonania
zadania we wtasnym tempie.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



