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KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS PIERWSZYCH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 1

( ROZDZIAL 5 X LEKCJA1,2i3 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?
e pozna lub utrwali nazwy czesci ciata

e wykorzysta w sposob kreatywny narzedzia TIK oraz zrodta informacji w postaci podrecznika,
zeszytu ¢wiczen i materiatow audio-wizualnych

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

(~ ™)
PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 1
® dostep do zasob6ow kursu New English Adventure 1 na eDesku
® nagranie nr CD 2.21

e Zachec dziecko do wykonania zadania nr 1 w zeszycie ¢wiczen na stronie nr 36.

e Zadaniem dziecka bedzie odstuchanie nagrania i ponumerowanie czesci ciata wedtug kolejnosci
wymienionej przez lektora, ale w nietypowy sposéb.

e Popros dziecko, aby przeanalizowato zdjecie oraz czesci ciata, jakich szuka.

e Nastepnie potdz zeszyt cwiczen w innym pokoju. Dziecko bedzie musiato przejs¢ do tego miejsca
w celu uzupetniania zadania.
e Po tym jak dziecko ustyszy na nagraniu nazwe czesci ciata, biegnie lub idzie do pokoju, w ktérym

zostawiliscie zeszyt ¢wiczen i wpisuje po jednej cyferce, po czym wraca do biurka, aby odstuchac
kolejny fragment nagrania.

e Odtwarzaj i zatrzymuj nagranie tak, aby dziecko miato czas na podejscie do zeszytu ¢wiczen,
zapisanie cyfry i powrét na swoje miejsce.

e W drodze do pokoju, w ktorym znajduje sie zeszyt ¢wiczen, dziecko powtarza nazwe aktualnie
szukanej czesci ciata, az do momentu zapisania danej cyfry.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10 minut

( )
PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 1
® dostep do zasobow kursu New English Adventure 1 na eDesku
® nagranie nr CD 2.22
® kredki, mazaki
® kartke lub zeszyt

e Zachec dziecko do wykonania zadania nr 3 w podreczniku na stronie nr 37.

e Zadaniem dziecka jest zaznaczenie odpowiedniej cyfry zgodnie z trescig nagrania nr CD2.22,
na ktérym stychac opis robota.

e Nastepnie popros dziecko, aby na podstawie cyfr, ktore nie zostaty zakreslone w zadaniu,
stworzyto rysunek szalonego robota.

e Jesli w zadaniu dziecko zaznaczyto 2 hands, wéwczas niewykorzystang opcjg jest wyrazenie
4 hands. Informacja w postaci 4 hands powinna by¢ wykorzystania w trakcie tworzenia obrazka.
Narysowany przez dziecko robot powinien miec¢ 4 nogi, 3 stopy, 7 palcéw u ragk oraz 6 palcow
u stop.

e Kiedy rysunek bedzie gotowy, zachec¢ dziecko do opisania go ustnie wykorzystujgc strukture:
I've got ... 7 fingers/ 3 feet/....

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

(~ ™)
PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 1
® dostep do zasobéw kursu New English Adventure 1 na eDesku
® nagranie nr CD 2.24
® 2 karteczki samoprzylepne

e Zachec dziecko do wykonania zadania nr 5 w podreczniku na stronie nr 38. Dziecko powinno
wykonac¢ zadanie zgodnie z poleceniem i treSciami z nagrania nr CD 2.24.

e Nastepnie popros dziecko o napisanie na 4 karteczkach samoprzylepnych stéw LONG, SHORT, BIG,
SMALL.

e Zachec dziecko do tego, aby przyklejato sobie karteczki z napisami na wybrane czesci ciata,
np. palce, nogi, rece, wtosy, nos, stopy i petnym zdaniem opisywato wybrane potgczenie
przymiotnika i czesci ciata, np. I've got a long leg. I've got big fingers.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



