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KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS PIERWSZYCH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 1

( ROZDZIAL 5 X LEKCJA7i8 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e pozna lub utrwali nazwy czesci ciata oraz poéwiczy opisywanie poszczegolnych czesci ciata

e pocwiczy wyrazanie swoich preferencji odnosnie sportow

e wykorzysta w sposéb kreatywny narzedzia TIK oraz zrdodta informacji w postaci podrecznika,
zeszytu ¢wiczen i materiatow audio-wizualnych

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

(~ )
PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 1
® dostep do zasobéw kursu New English Adventure 1 na eDesku
® nagranie nr CD 2.35
® przybory do rysowania

e Odtworz nagranie nr CD 2.35.

e Zadaniem dziecka bedzie uwazne wystuchanie 3 wypowiedzi, w ktérych bedzie mowa o pitce
w okreslonym kolorze.

e Zadaniem dziecka bedzie narysowanie pitki w odpowiednim kolorze i rozmiarze (small lub big).
e Zatrzymuj nagranie po kazdym opisie pitki, aby dziecko miato czas na wykonanie zadania.

¢ Kiedy rysunki bedg gotowe, popros dziecko o otwarcie podrecznika na stronie nr 42 na zadaniu
nr13.

e Zachec dziecko do tego, aby samodzielnie sprawdzito i poréwnato swoje rysunki z ilustracjami pitek
w podreczniku.

e Dodatkowo popro$ dziecko o wyrazenie swoich preferencji dotyczgcych sportow przedstawionych
na ilustracjach, wykorzystujgc w tym celu strukture: / like ... / | don't like ... .

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 1
® dostep do zasobdéw kursu New English Adventure 1 na eDesku
® nagranie nr CD 4.6

e Zachec dziecko do otwarcia zeszytu ¢wiczen na stronie nr 79.
e Przygotuj nagranie nr CD 4.6, na ktorym dziecko ustyszy stownictwo z rozdziatu nr 5.
e Zadaniem dziecka bedzie napisanie po $ladzie stow w zadaniu nr 1 i 2, ktére ustyszy na nagraniu.

e Aby przeprowadzi¢ zadanie, odtwarzaj kolejne stowa z nagrania i zatrzymuij je, aby dziecko zdgzyto
odnalez¢ i napisa¢ docelowe stowo.

¢ Nie wszystkie stowa z nagrania znajdujg sie w ¢wiczeniach nr 1 2.

e W trakcie pisania dziecko powinno powtarzac¢ na gtos stowo, ktére aktualnie zapisuje.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® karty obrazkowe ze strony nr 129 w éwiczeniach

e Zachec dziecko do wyciecia kart obrazkowych z zeszytu ¢wiczen ze strony nr 129 i utozenia ich
w stosik obrazkiem skierowanym do dotu.

e Zadaniem dziecka bedzie losowanie kolejnych kart i opisywanie wybranej cechy wyglgdu, tworzgc
tancuszek opiséw w nastepujgcy sposob:

- dziecko losuje karte A i opisuje wyglad postaci, np. big head

- dziecko odktada wykorzystang karte na stot obrazkiem skierowanym do dotu i wybiera kolejng
karte, ale jej jeszcze nie opisuje

- dziecko rozpoczyna opis przypominajac sobie karte A, a dopiero potem dodaje nowy opis
z karty B

- nastepnie dziecko odktada karte B obok karty A obrazkiem skierowanym do dotu i wycigga
kolejng karte C

- dziecko rozpoczyna opis przypominajgc sobie obrazek A i B, nastepnie dodajgc nowe cechy
z obrazka C itd.

e Jesli dziecko zapomni, co widniato na karcie, moze jg podnie$¢ korzystajac z jednej lub dwoch
szans.

e Natomiast kiedy wykorzysta wszystkie szanse, bedzie musiato rozpocza¢ gre od nowa.
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