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KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS PIERWSZYCH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 1

( ROZDZIAL 6 X LEKCJA7i8 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy pomieszczen i mebli
e pocwiczy opisywanie domu lub mieszkania oraz méwienie o tym, gdzie znajdujg sie
okreslone obiekty

e wykorzysta w sposéb kreatywny narzedzia TIK oraz zrédta informacji w postaci podrecznika,
zeszytu ¢wiczen i materiatow audio-wizualnych

o wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

(~ )
PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 1
® dostep do zasobéw kursu New English Adventure 1 na eDesku
® nozyczki

e Popros dziecko o wyciecie kart obrazkowych ze strony nr 131 w zeszycie ¢wiczen.

e Nastepnie zachec dziecko do stworzenia 2 stosikow - jeden stosik powinien zawiera¢ karty
z pomieszczeniami, a drugi karty z pozostatymi obiektami.

e Kazdy stosik powinien miec karty utozone ilustracjami do dotu.

e Zadaniem dziecka jest wycigganie po jednej karcie z kazdego stosiku jednocze$nie i wykorzystanie
ich do stworzenia wypowiedzi dotyczgcej tego, gdzie znajduje sie okreslony obiekt. Na przyktad,
kiedy dziecko wyciggnie misia oraz ogréd, mowi: The teddy bear is in the garden lub prosciej teddy
bear - in the garden.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 1
® dostep do zasobdéw kursu New English Adventure 1 na eDesku
® przybory do rysowania

e Zachec dziecko do wykonania zadania nr 112 w zeszycie ¢wiczen na stronie nr 93.

¢ Kiedy zadania bedg gotowe, popros dziecko, aby napisato po jednej liczbie od 1 do 10 obok kazdego
z pomieszczen na ilustracji w zadaniu nr 1.

¢ Nastepnie popros dziecko o napisanie jednej liczby od 1 do 10 przy kazdym elemencie w zadaniu nr 2.

¢ Na podstawie tych notatek zache¢ dziecko do narysowania niecodziennego domu, zawierajgcego
tyle pokojow i elementéw wyposazenia, ile wskazujg liczby napisane przy ilustracjach. Na przyktad,
jesli dziecko napisato 5 przy sypialni, wowczas rysuje 5 sypialni; jesli napisato 3 przy krzesle, wéwczas
umieszcza 3 krzesta w wybranych pomieszczeniach, itp.

e Kiedy plakat bedzie gotowy, dziecko ma za zadanie opisanie swojego autorskiego projektu,
korzystajac z wyrazen, takich jak:

It's a big/small house.
It's yellow/blue/red.

| can see 5 windows/3 chairs/8 tables.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® dostep do zasobdéw kursu New English Adventure 1 na eDesku
® plakat z poprzedniego zadania
® nagranie nr CD 4.7

Popros dziecko o przygotowanie plakatu, ktory zostat wykonany w poprzednim zadaniu.

Nastepnie odtworz nagranie nr CD 4.7 - dziecko ustyszy na nim stowa zwigzane z pomieszczeniami
i wyposazeniem domu.

Zadaniem dziecka bedzie uwazne stuchanie nagrania, powtarzanie ustyszanego stowa na gtos
i odszukanie go na swoim plakacie.

Zatrzymuj nagranie po kazdym stowie, aby dziecko zdgzyto je powtorzyc¢ i wskazac na rysunku.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



