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Adventure

KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS PIERWSZYCH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 1

( ROZDZIAL 7 X LEKCJA1i 2 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy czesci garderoby

e pocwiczy prace z wykorzystaniem zrédet informacji w postaci podrecznika, zeszytu ¢wiczen
oraz materiatow audio-wizualnych

e pocwiczy korzystanie z narzedzi TIK

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

Poinformuj dziecko o celach jezykowych lekg;ji.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 5 minut

PRZYGOTUJCIE:
e podrecznik New English Adventure 1
e dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 1 na eDesku

e Otworz podrecznik na stronie nr 52 i 53 (lub jego cyfrowg wersje na eDesku).

e Odtwdrz nagranie nr 4.08 pochodzgce ze stowniczka obrazkowego znajdujgcego sie w zeszycie
¢wiczen na stronie 118.

e Na nagraniu dziecko ustyszy nazwy czesci garderoby.

e Zadaniem dziecka jest odstuchanie nagrania i wcielenie sie w role detektywa.
W trakcie odstuchu dziecko odszukuje na stronach 52 i 53 w podreczniku tych czesci garderoby,
ktére styszy na nagraniu.

e Dziecko moze szuka¢ zarowno stow jak i obrazkow.
e Mozesz utatwi¢ dziecku zadanie i zatrzymywac nagranie po kazdym stowie.

¢ Kiedy dziecko odnajdzie obrazek lub napis, wypowiada gtosno stowo i pokazuje napis
lub obrazek paluszkiem.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

PRZYGOTUJCIE:
e podrecznik New English Adventure 1
e dostep do zasobow kursu New English Adventure 1 na eDesku
e torbe, worek, miske, koszyk lub inny dogodny pojemnik do zbierania odziezy
e dostep do szafy z ubraniami dziecka lub szaf domownikéw

e Zaloguj sie do eDesku i otworz folder z nagraniami o nazwie ,,Class CD 3".
o Wybierz nagranie nr 3.3.
o W trakcie odtwarzania nagrania zatrzymuj je wtedy, gdy ustyszycie kolejne stowo.

e Po zatrzymaniu nagrania zadaniem dziecka jest podejscie do jego szafy lub szafy innych
domownikow i znalezienie w niej ubrania, ktérego nazwa pojawita sie na nagraniu.

e W trakcie szukania ubranek w szafie zadaniem dziecka jest powtarzanie na gtos nazwy ubranka,
ktérego szuka, az do momentu znalezienia go.

e Po wyciggnieciu ubranka z szafy dziecko umieszcza je w pojemniku, ktéry wczesniej
przygotowaliscie.

e Powtdrz czynnos¢ z pozostatymi stowami na nagraniu.
e Kiedy nagranie sie skonczy, a dziecko zapetni pojemnik ubraniami, moze je wymieszac.
e Nastepnie wigcz nagranie jeszcze raz, ale tym razem bez pauzowania po kazdym stowie.

e Zadaniem dziecka jest jak najszybsze odtozenie ubran, o ktérych mowa na nagraniu na swoje
miejsce lub wyjecie ich z pojemnika zgodnie z tym, jakie stowo pojawia sie na nagraniu.

ZADANIE KONCOWE - ok. 5 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen

o Otworz zeszyt ¢wiczen na rozdziale nr 7 obejmujgcym strony od 52 do 59.

e Popros dziecko o poszukanie i otoczenie kétkiem nazw lub obrazkéw przestawiajgcych ubrania,
ktére pojawity sie na nagraniu z poprzedniego zadania.

e Zadaniem dziecko jest kazdorazowo przeczytanie lub podanie nazwy ubrania wypowiadajac je
na gtos.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



