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KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS PIERWSZYCH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 1

C ROZDZIAL 8 )C LEKCJA1,2i3 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy zwierzat domowych i hodowlanych za pomocg quizéw i kart obrazkowych
e pocwiczy korzystanie z narzedzi TIK
e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

Poinformuj dziecko o celach jezykowych lekgji.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
e dostep do Internetu na dogodnym urzadzeniu

e WejdZcie na strone quizu o nazwie QUIZLET, ktory zawiera stownictwo z rozdziatu nr 8.
e Zjedzcie w dét strony, gdzie znajduje sie stowniczek obrazkowy wraz z nagraniami wymowy poszczegélnych stéw.
e Zachec dziecko do samodzielnego przeczytania na gtos kazdego kolejnego stowa, a nastepnie klikania
w ikonke gtosnika, jaka znajduje sie przy kazdym przyktadzie i sprawdzenia poprawnosci wymowy.
e Popro$, aby dziecko powtdrzyto wymowe danego stowa jeden lub dwa razy, nawet jesli wczesniej
zrobito to poprawnie.

Jesli uznasz, ze dziecku spodoba sie ponizszy pomyst, mozecie zorganizowac zabawe, w ktorej Ty i Twoje
dziecko otrzymujecie punkty za poprawne wypowiedzenie stowa.

Zasady gry:

e gre zaczyna dziecko, ktére wypowiada pierwsze stowo,

e nastepnie Ty réwniez starasz sie wypowiedzie¢ stowo (mozesz udawag, ze nie bardzo Ci to wychodzi),

e popros dziecko, by klikneto w ikonke gtosnika i wspdlnie zweryfikujecie, czyja wersja wymowy byta poprawna,
e ten, kto wymowit docelowe stowo poprawnie, otrzymuje punkt,

e na koniec podliczacie zdobyte punkty,

e 0soba, ktore wygra w ramach nagrody zagra w jeden z ponizszych quizéw:

Quiz 1 (https://quizlet.com/504986806/match)

Quiz 2 (https://quizlet.com/504986806/gravity)

Quiz 3 (https://quizlet.com/504986806/test)

e nagrodg moze by¢ tez inna atrakcja, jaka ustalicie miedzy sobg przed zadaniem.
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ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

PRZYGOTUJCIE:
e dostep do zasobéw kursu New English Adventure 1 na eDesku
® nozyczki

e W tajemnicy przed dzieckiem przygotuj mu niespodzianke.
e OtwoOrz zeszyt ¢wiczen na stronie nr 135, gdzie znajdujg sie karty obrazkowe ze zwierzetami.

e Skseruj obrazki, a nastepnie przetnij kazdy z nich na ukos, w poprzek lub wzdtuz (kazdy obrazek
mozesz pocigc inaczej).

e Pomieszaj tak utworzone puzzle i wrzu¢ do dowolnego pojemnika.
¢ Nastepnie udostepnij dziecku zbiér pocietych obrazkéw i popros, aby losowato kolejne czesci.

e Zadaniem dziecka jest losowanie pocietych obrazkéw, odgadywanie, jakie zwierzatko znajduje sie
na potdwce obrazka i podawanie nazw w jezyku angielskim.

e Popros dziecko, aby kazdg czes$¢ obrazka uktadato na stole - jesli w kolejnych podejsciach trafi
na brakujgca potowe, jego zadaniem jest potgczenie tych dwoch czesci i powiedzenie na gtos:
I've got a ... (dog, mouse, cat, itd.) czyli Mam psa/mysz/kota/itd.

¢ Kiedy wszystkie puzzle zostang utozone, mozesz podroczyc sie z dzieckiem i btednie nazywac
wybrane obrazki - wskazujac na kota, mozesz mowic I've got a hamster.

e Zadaniem dziecka bedzie poprawienie Twoich btedoéw - No, you have got a cat!

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

~ A
PRZYGOTUJCIE:
e podrecznik New English Adventure 1
e zeszyt lub kartke formatu A4
e klej

e karty z poprzedniego zadania
\ J

e Popros dziecko, aby przykleito puzzle ze zwierzatkami z poprzedniego zadania na kartke formatu
A4 lub do zeszytu.

¢ Nastepnie zadaniem dziecka jest podpisanie kazdego zwierzatka.

e Jako wzoér dziecko moze korzystac ze stéw znajdujgcych sie w podreczniku na stronie 60i 61 lub
w quizie z zadania rozgrzewkowego.
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