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KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS PIERWSZYCH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 1

( ROZDZIAL 8 )CLEKCJA 3,4,5i 6)

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy zwierzat, zabawek i jedzenia
e pocwiczy korzystanie z narzedzi TIK
e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

Poinformuj dziecko o celach jezykowych lekgji.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

(~ )
PRZYGOTUJCIE:
® zasoby podrecznika New English Adventure 1 w formie papierowej
lub cyfrowej na eDesku
® dostep do nagran na eDesku

Poinformuj dziecko, ze za chwile ustyszy piosenke.

Jednak zanim to nastgpi, dziecko bedzie musiato przewidzie(, jakie stowa pojawig sie w piosence.
e W tym celu skorzystajcie ze stron nr 60-64 w podreczniku.

e Zadaniem dziecka jest zapisanie w zeszycie 8 dowolnych stow ze stron 60-64, a nastepnie
odstuchanie piosenki i sprawdzenie, czy ktéres z wytypowanych stéw pojawity sie w tekScie
piosenki.

e Odtwdrz nagranie nr 3.22. W trakcie stuchania piosenki dziecko w dowolny sposéb zaznacza na
swojej liscie te stowa, ktére udato mu sie przewidziec.

e Stowa, ktére wystepujg w piosence: a party, a mouse, a ball, a boat, a kite, apples, pears, sandwiches,
bread, cheese.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10 minut

é )
PRZYGOTUJCIE:

® dostep do nagran na eDesku
® podrecznik New English Adventure 1 w formie papierowej lub cyfrowej na eDesku
® 6 karteczek w rozmiarze okienek historyjki ze strony 64 w podreczniku lub
6 karteczek samoprzylepnych w przypadku korzystania z wersji cyfrowej podrecznika

e Otworz podrecznik na stronie nr 64 lub zaloguj sie do eDesku.
e Zobaczysz tam historyjke obrazkowa.

e Zanim pokazesz jg dziecku, zakryj kazdg scenke osobng karteczkg tak, aby dziecko nie widziato, co
dzieje sie na obrazkach.

e Jesli korzystasz z wersji cyfrowej podrecznika, dostosuj wielko$¢ wysSwietlanej strony do
wielkosci ekranu tak, aby cata historyjka byta widoczna. Nastepnie zakryj kazdg scenke karteczkg
samoprzylepna.

e Pokaz dziecku, co stworzytes$ i zache( je do odstoniecia jednej wybranej scenki.

e Zadaniem dziecka jest opisanie tego, co widzi na obrazku. Moze to zrobi¢ uzywajgc pojedynczych
stéw, wyrazen (pink shoes, pink room) lub petnych zdan (/ can see a room/a dog/...).

e Dodatkowo popros dziecko, aby odstonito jeszcze jedng scenke i na podstawie 2 widocznych
obrazkéw przewidziato przebieg wydarzen w historyjce.

e Ponownie zakryj wszystkie scenki i odtwdrz nagranie nr 3.26.

e Zadaniem dziecka jest uwazne stuchanie nagrania i odstanianie scenek w historyjce po sygnale
komunikujgcym przejscie do kolejnej scenki.

e Zatrzymuj nagranie po kazdej scence i popros dziecko o opisanie w kilku stowach lub zdaniach
tego, co widzi na obrazku.

e Kiedy wszystkie scenki zostang odstoniete, odtwdrz nagranie ponownie. Tym razem zadaniem
dziecka jest zakrywanie kolejnych scenek historyjki zgodnie z tym co styszy na nagraniu.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zakryte scenki w historyjce z poprzedniego zadania
® cos do pisania

e Popros dziecko o podpisanie kazdej ze scenek swoimi stowami wykorzystujgc w tym celu karteczki
z poprzedniego zadania.

e Dziecko moze zapisywac pojedyncze stowa, wyrazenia lub krotkie zdania.

e Kiedy napisy bedg gotowe, popros dziecko, aby zamkneto oczy, a Ty w miedzyczasie pozmieniaj
kolejnos¢ karteczek na obrazkowej planszy.

e Kiedy bedziesz gotowy, popro$ dziecko o otwarcie oczu i wskazanie zmian, jakie zaszty w uktadzie
karteczek.

e Na koniec dziecko moze przyklei¢ karteczki z autorskimi napisami w zeszycie, numerujac je
zgodnie ze scenkami, ktorych dotycza.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



