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Adventure
KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNEJ DLA UCZNI()W KLAS DRUGICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 2

( ROZDZIAL 1 )( LEKCJA1,2i3 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy zwigzane z ulubionymi zabawkami i przedmiotami

e korzystania z roznych zrodet informacji w postaci podrecznika, zeszytu ¢wiczen, materiatéw audio
oraz narzedzi TIK

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

( ™)
PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 2
® wycinanki z zeszytu éwiczen ze strony nr 112 (UNIT 1, zadanie nr 14)
® dostep do zasob6éw kursu na eDesku

e Przygotuj nagranie CD 1.9.

e Dziecko ustyszy na nim krotkie wypowiedzi opisujgce 3 zdjecia ze strony nr 4 w podreczniku.
Na tym etapie korzystanie z podrecznika nie jest konieczne, poniewaz zadanie koncentruje sie
na rozumieniu ze stuchu.

e Zachec dziecko do wyciecia kart ze strony nr 112 i roztozenia ich na biurku obrazkiem skierowanym
do gory.

e Odtworz nagranie CD 1.9.

e Zadanie dziecka polega na podnoszeniu i uktadaniu obrazkéw ukazujgcych zabawki w kolejnosci
wymienionej na nagraniu.

e Jesli zajdzie taka potrzeba, odtworz nagranie ponownie, aby dziecko upewnito sie w swoich
decyzjach.

¢ Na zakonhczenie zadania zachec¢ dziecko do opisania tego, co widzi na obrazkach petnymi zdaniami,
np. It's a ... robot/ball/doll.

e Dziecko moze réwniez skorzystac z ilustracji znajdujgcych sie w podreczniku na stronie nr 4
i odnalez¢ na nich obiekty z kart obrazkowych, nazywajgc wszystkie po kolei.
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ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 2
® dostep do zasob6éw kursu na eDesku
® zeszyt/kartke papieru

e Otworz podrecznik na stronie nr 5 i skieruj uwage dziecka na zadanie nr 5, w ktérym znajduje sie
tekst piosenki.

e Przygotuj nagranie CD 1.13.

e Odtwodrz piosenke i pozwdl dziecku zapoznac sie z jej melodig oraz tekstem - mozecie odtwarzac
piosenke kilka razy.

WERSJA|

e Zachec dziecko do przepisania tekstu piosenki do zeszytu, zamieniajgc przy tym nazwy zabawek
i przedmiotéw miejscami, np. w miejsce bike pojawi sie doll.

e Tak przygotowany tekst piosenki postuzy jako test dla rodzica. Na tym etapie zache¢ dziecko do
odtworzenia piosenki, natomiast Twoim zadaniem bedzie skorygowanie btedéw w tekscie poprzez
dopisanie poprawnych nazw przedmiotéw w odpowiednich miejscach.

WERSJA I

e Rodzic przepisuje tekst piosenki do zeszytu, zamieniajgc przy tym nazwy zabawek i przedmiotow
miejscami, np. w miejsce bike pojawi sie doll.

e Tak przygotowany tekst piosenki postuzy jako test dla dziecka.

e W pierwszym podejsciu dziecko moze poprawic¢ btedy z pamieci, natomiast jesli bedzie miato
trudnosci, wéwczas odtwarzaj nagranie tyle razy, ile jest to konieczne oraz réb pauzy zaraz po tym,
jak pojawi sie docelowe stowo, aby dziecko miato czas na zapisanie poprawnej wers;ji.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® wycinanki z zeszytu éwiczen ze strony nr 112 (UNIT 1, zadanie nr 14)

Zache¢ dziecko do wyciecia wszystkich 9 obrazkéw ze strony nr 112 z ¢wiczen.

Roztézcie karty na biurku obrazkiem do gory w dowolnym uktadzie.

Zachec dziecko do nazwania kazdego obiektu z karty.

Nastepnie dziecko zamyka oczy, a rodzic dokonuje dowolnej zmiany w uktadzie kart, np. usun
jedna lub dwie karty, zamien 2 karty miejscami, odwroc jedng lub dwie karty obrazkiem do dotu.

e Zadanie dziecka polega na okres$leniu, jakie zmiany zaszty w uktadzie kart.
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