NEW
@ Pearson

KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS DRUGICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 2

( ROZDZIAL 5 X LEKCJA4,5i6 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy zwierzat, nazwy czynnosci i umiejetnosci oraz pytanie o to, co potrafig robi¢ inni

e wykorzysta w sposdb kreatywny narzedzia TIK oraz zrodta informacji w postaci podrecznika,
zeszytu ¢wiczen i materiatéw audio-wizualnych

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 2
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 2 na eDesku
® 5 paskéw papieru

Zachec dziecko do wykonania zadania nr 10 na stronie nr 38 w zeszycie ¢wiczen.

Nastepnie popros dziecko o przepisanie wszystkich pytan na osobnych paseczkach papieru
i dodatkowo napisanie jednego wtasnego pytania.

Kiedy wszystkie pytania bedg napisane, potnij je tak, aby utworzy¢ rozsypanke wyrazéw.

Zadaniem dziecka bedzie utozenie pytan z pocietych elementéw.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 2
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 2 na eDesku
® nagranie nr CD 2.31

e Zachec dziecko do odstuchania nagrania nr CD 2.31. Dziecko ustyszy na nim historyjke.

e Zadaniem dziecka bedzie narysowanie do kazdej ze scen symbolicznych elementéw na podstawie
tego, co ustyszy. Dziecko decyduje, co chce narysowac. Wazne, aby rysunek byt powigzany z trescig
nagrania (dzwiekami lub stowami).

e Odtwarzaj nagranie po kazdej scenie. Scen jest 6, zatem rysunkdw tez powinno byc 6.
¢ Kiedy dziecko zakonczy rysownie, zachec je do otwarcia podrecznika na stronie nr 40.

e Zadaniem dziecka bedzie odszukanie i nazwanie takich samych lub podobnych elementow
na ilustracjach do historyjki, jakie narysowato w poprzednim zadaniu.

e Odtwdrz nagranie ponownie.
e W trakcie stuchania dziecko powinno $ledzi¢ wzrokiem tekst historyjki.

e Dodatkowo dziecko moze powtarzac¢ wypowiedzi bohaterow historyjki. W tym celu zatrzymuj
nagranie po przestuchaniu kazdej sceny.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 2
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 2 na eDesku

e Zachec dziecko do wykonania zadania nr 12 ze strony nr 39 w zeszycie ¢wiczenh zgodnie
z poleceniem.

¢ Nastepnie popros dziecko, aby wybrato 3 dowolne zwierzeta (dzikie lub domowe), narysowato
je na kartce i stworzyto podobne chmurki opisowe jak w zadaniu nr 12 w ¢wiczeniach.

e Wazne, aby w chmurkach zawarte byly informacje o tym, co zwierzatko potrafi robi¢, czego
nie potrafi oraz jakg czes¢ ciata posiada.

o Cata praca moze mie¢ charakter artystyczny - chmurki mogg by¢ zrobione z kolorowego papieru
lub samoprzylepnych karteczek, a zwierzeta mogg by¢ wyciete z dowolnego papieru lub materiatu.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



