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Adventure
KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNEJ DLA UCZNI()W KLAS DRUGICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 2

( ROZDZIAL 6 )( LEKCJA4,5i6 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e pozna lub utrwali nazwy produktéw spozywczych

e pocwiczy opisywanie preferencji zywieniowych innych oséb oraz zamawianie potraw w restauracji

e wykorzysta w sposdb kreatywny narzedzia TIK oraz zrodta informacji w postaci podrecznika,
zeszytu ¢wiczen i materiatéw audio-wizualnych

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® dostep do zasobéw kursu New English Adventure 2 na eDesku
® nagranie nr CD 2.45

e Popros dziecko o wystuchanie nagrania nr CD 2.45.

o W trakcie pierwszego odstuchu zadaniem dziecka bedzie stworzenie listy produktow
wymienionych na nagraniu.

e Dziecko moze odstuchac nagranie dwukrotnie. Za kazdym razem, kiedy na nagraniu pojawi sie
nazwa produktu, zatrzymuj nagranie, aby dziecko miato czas na zrobienie notatek.

e Nastepnie dziecko ponownie odstuchuje nagrania, ale tym razem skupia sie na zanotowaniu
informacji o preferencjach zywieniowych postaci z nagrania.

e Dziecko stucha nagrania dowolng liczbe razy i obok kazdego produktu zapisuje inicjaty jednej
z dwéch postaci (L - Linguini, C - Colette) wraz z symbolem plusika i minusika, w zaleznosci do
tego, czy dana postac lubi, czy nie lubi dany produkt, np. L+, C-, C+.

e W ramach podsumowania zadaniem dziecka bedzie opisanie preferencji zywieniowych postaci
z nagrania, tworzac w tym celu petne zdania: Colette likes carrots. Linguini doesn’t like mushrooms, itd.
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ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

( ™)
PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 2
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 2 na eDesku
® 6 karteczek z notesu
® nagranie nr CD 2.47

e Popros dziecko o zapisanie na osobnych karteczkach ponizszych wyrazen, wymieszanie ich
i roztozenie na stole w dowolnej kolejnosci:

- Here you are.
- No, thanks.
- Daisy likes carrots.
- Where’s Goofy?
- Watch out, Goofy!
- Well done, Goofy!
e Nastepnie zadaniem dziecka bedzie odstuchanie nagrania nr CD 2.47 i utozenie karteczek w takiej
kolejnosci, w jakiej wyrazenia pojawiajg sie na nagraniu.
e W tym celu odtwarzaj nagranie dogodng liczbe razy, aby dziecko wstuchato sie w wypowiedzi
bohaterdéw i miato czas na znalezienie wyrazen i utozenie karteczek w odpowiedniej kolejnosci.

e Nastepnie popros dziecko o otwarcie podrecznika na stronie nr 48 i odszukanie wyrazen
z karteczek w tresci historyjki w zadaniu nr 10.

e Dzieki temu dziecko sprawdzi, czy kolejnos¢ w jakiej utozyto wyrazenia zgadza sie z kolejnoscia
wyrazen w historyjce.

¢ Na zakonczenie dziecko moze samodzielnie przeczytac tekst historyjki.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczenh New English Adventure 2
® dostep do zasobéw kursu New English Adventure 2 na eDesku
® nagranie nr CD 5.7

e Popros dziecko o wykonanie zadan nr 11 i 12 na stronie nr 47 w zeszycie ¢wiczen.

e Nastepnie zache¢ dziecko do otwarcia zeszytu ¢wiczen na stronie nr 108, gdzie zobaczy stowniczek
obrazkowy.

e Dodatkowo odtworz nagranie nr CD 5.7, na ktérym wymienione sg wszystkie elementy ze stowniczka.

e Zadaniem dziecka jest wystuchanie nazw potraw, wskazanie ich w stowniczku obrazkowym na
stronie nr 108 i wykorzystanie tych produktéw do stworzenia zdan: Can | have ... and ..., please?,
np. Can | have bread and cake, please?
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