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Adventure
KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNEJ DLA UCZNI()W KLAS DRUGICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 2

( ROZDZIAL 7 )( LEKCJA6,7i8 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy miejsc na wsi oraz mowienie o tym, gdzie znajdujg sie okreslone obiekty

e pocwiczy korzystanie z narzedzi TIK
e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego

Poinformuj dziecko o celach jezykowych lekgcji.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zasoby podrecznika w wersji papierowej lub cyfrowej na eDesku:

1. Popros$ dziecko o przypomnienie sobie stownictwa dotyczacego pojazdéw oraz miejsc na wsi, ktore
znajdowaty sie we wczesniejszych lekcjach.

2. Zachec dziecko, aby przypomniato sobie angielskie odpowiedniki nastepujgcych stow: las, rzeka,
gory, jezioro, miasto, samochdd, pociqg, t0dZ, ciezarowka, autobus, domy, traktor i sporzadzito liste z
tymi stowami w zeszycie.

3. Nastepnie otworz podrecznik na stronie nr 57, ale nie pokazuj dziecku, co tam sie znajduje.

4. Poinformuj dziecko, ze na obrazku widzisz mapke, a na mapce rézne obiekty, wsrod ktorych s
miejsca i pojazdy z listy, ktorg przed chwilg stworzyto, ale nie zdradzaj jakie. Popro$ dziecko o
odgadniecie 7 obiektow, jakie jego zdaniem mogg znajdowac sie na tej mapce.

5.W tym celu dziecko wykorzystuje liste stéw, ktérg stworzyto przed chwilg i zaznacza na niej 7
wybranych wyrazéw.
6. Nastepnie pokaz dziecku mapke, aby samodzielnie zweryfikowato trafnos¢ swoich wyboréw.

7.Z kazdym dobrze wytypowanym wyrazem dziecko uktada zdanie z uzyciem zwrotow: There is ...
There are ... .
It’s ....

8. Stowa, ktdérych nie udato sie wytypowad, dziecko zostawia na koniec i réwniez tworzy z nimi zdania
Z uzyciem w/w zwrotow.
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ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut (lub wiecej w zaleznosci od wyboru
formy pracy)

PRZYGOTUJCIE:
® dostep do podrecznika New English Adventure 2 w wersji papierowe;j
lub cyfrowej na eDesku
® materialy niezbedne do stworzenia mapki

e Popros$ dziecko o stworzenie wtasnej mapki wyspy i nazwanie tej wyspy, inspirujac sie projektem
ze strony 57 w podreczniku lub 55 w zeszycie ¢wiczen.

e Dziecko moze to zrobi¢ w formie rysunku lub bardziej rozbudowanej pracy, na przyktad makiety.
e Kiedy projekt bedzie juz gotowy, popros dziecko o opisanie tego, co znajduje sie na jego wyspie.

e Mozecie tez zaczac¢ od konca - popros, aby dziecko w kilku zdaniach napisato, co chciatoby mie¢ na
wyspie, a nastepnie na podstawie opisu narysowato mape wyspy.

e Dziecko moze umiesci¢ na mapce dowolne obiekty, nie tylko te, ktére sg wymienione w podreczniku.

e Wazne, aby w opisie uzyc¢ struktury: There is ... / There are ... /It’s ....

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 2 w formie papierowej lub cyfrowej na eDesku

e Zachec dziecko do napisania pocztéwki z wyspy, ktorg wczesniej samo stworzyto.

e Aby utatwi¢ mu prace, skorzystajcie ze wzoru pocztéwki dostepnego w podreczniku na stronie 58
oraz w zeszycie ¢wiczen na stronie 56.

e Wazne, aby w opisie wyspy uzy¢ struktury: There is ... /There are ... / It’s ...
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