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Adventure
KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNEJ DLA UCZNI()W KLAS PIERWSZYCH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 2

( ROZDZIAL 8 )( LEKCJA1,2i3 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy czesci garderoby

e bedzie potrafito powiedzie¢, w co jest ubrane i w co ubrane sg inne osoby
e pocwiczy korzystanie z narzedzi TIK
e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

Poinformuj dziecko o celach jezykowych lekgji.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

r D
PRZYGOTUJCIE:

o dostep do nagran na eDesku
o podrecznik New English Adventure 2
w formie papierowej lub cyfrowej na eDesku

e Popros dziecko, aby wyjeto ze swojej szafy 8 dowolnych ubran.
e Zachec dziecko do nazwania po angielsku ubran, jakie wybrato.
e Wymieszajcie ubrania i potdzcie je w formie stosiku w poblizu stanowiska pracy.

e Poinformuj dziecko, ze zaraz ustyszy 6 nazw czesci garderoby jako osobne stowa lub
wypowiedziane w zdaniach.

e Jego zadaniem bedzie sprawdzenie, czy w nagraniu pojawity sie te same ubrania, jakie dziecko
przyniosto wczesnie;.

e Wigcz nagranie nr 3.18.

e Zachec dziecko, aby wyciggato ze stosu ubran te, ktére pojawiajg sie w nagraniu.

e Mozesz wtgczac¢ nagrania kilka razy, jesli dziecko tego potrzebuje.

e Po zakonczeniu zadania popro$ dziecko, aby nazwato te ubranka, ktére nie pojawity sie w nagraniu.

e Dodatkowo otworzcie podrecznik na stronie 60, gdzie w zadaniu nr 2 znajdujg sie podpisane
obrazki, ktore pojawity sie wczesniej w nagraniu. Dzieki temu dziecko moze sprawdzi¢, czy dobrze
zrozumiato i wskazato ubrania ze swojego stosiku.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

r D
PRZYGOTUJCIE:
® dostep do zasobéw kursu New English Adventure 2 na eDesku
o dostep do drukarki
o kredki
® nozyczki
§ J

o Otworz zeszyt ¢wiczen na stronie nr 127, gdzie znajdujg sie kolorowe karty obrazkowe.
e Skseruj te strone tak, aby obrazki byty czarno-biate.

e Nastepnie zachec dziecko do wyciecia obrazkdéw i pokolorowania ubran tych postaci
na dowolny kolor.

e Kiedy dziecko bedzie gotowe, pokaz mu oryginalne kolorowe karty ze strony nr 127.
o Wczesniej powycinane karty roztézcie na stole.

e Pierwszym zadaniem dziecka bedzie odszukanie 2 takich samych postaci i sprawdzenie,
czy udato mu sie przewidziec/trafi¢ w kolorystyke poszczegdlnych czesci garderoby.

e Zachec tez dziecko do poréwnywania ubioru postaci.
e W tym celu dziecko moze uzywac dowolnych konstrukcji opisujgc ubrania:
PRZYKLAD: a blue hat - a black dress

PRZYKLAD: He's wearing a green scarf. He is wearing a red scarf.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
o karty obrazkowe z poprzedniego zadania
® dostep do Internetu na dogodnym urzadzeniu

Roztdzcie na stole karty pokolorowane przez dziecko w poprzednim zadaniu.

WejdZcie na strone quizu QUIZLET.

Przesuncie ekran nizej, aby odszukac stowniczek z nazwami ubran.

Popros dziecko o odczytanie ze stowniczka kolejnych stéw po angielsku i odszukanie tych samych
czesci garderoby na kartach obrazkowych.

Zachec tez dziecko do klikania w ikonke gtosnika, aby powtarzato wymowe danego stowa.
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