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Adyenture

KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS TRZECICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 3

( ROZDZIAL 1 X LEKCJA4,5i6 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy emocji oraz opisywanie emocji i pytanie o stan emocjonalny innych oséb

e korzystania z roznych zrodet informacji w postaci podrecznika, zeszytu ¢wiczen, materiatoéw
audio oraz narzedzi TIK

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt cwiczen New English Adventure 3
® 4 mate karteczki

e Zachec dziecko do napisania na 4 osobnych karteczkach z pamieci jak najwiekszej liczby stow
opisujgcych emocje.

o Nastepnie otworz zeszyt ¢wiczen na stronie nr 5 i skieruj uwage dziecka na obrazek w ¢wiczeniu nr 7.

e Zadaniem dziecka bedzie wylosowanie jednej ze swoich karteczek i wykorzystanie stowa
zapisanego na karteczce do zadania pytania o wszystkie osoby przedstawione na obrazku oraz
udzielenie odpowiedzi na pytania, np.

1 - Is she sad? No, she isn’t. She is happy.
2 - /s he sad? No, he isn't. He is hungry.
3 - Is she sad? Yes, she is.

4 - [s he sad? No, he isn't. He is tired.
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ZADANIE GLOWNE - ok. 10-20 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 3
® zasoby do kursu New English Adventure 3 na eDesku

e Otworz podrecznik na stronie nr 8.

e Odtworz nagranie CD 1.21 do historyjki obrazkowej przedstawionej w podreczniku.

e Po odstuchaniu nagrania zachec dziecko do opowiedzenia o tym, co wydarzyto sie w historyjce
i przeczytaniu jej na gtos.

e Nastepnie zadaniem dziecka bedzie stworzenie podobnej historyjki w oparciu o tekst

w podreczniku, ale zamieniajgc kluczowe stowa z historyjki dotyczgce emocji i obiektéw, ktére
wywotujg te emocje, na przyktad: It’s dark, I'm scared mozna zamieni¢ na It's not dark,
I'm happy.
e Dziecko moze narysowac w zeszycie kazdg scene zwierajgcg okreslone sytuacje i umiescic
w niej chmurki dialogowe z tekstem lub doklei¢ nowe chmurki dialogowe do historyjki
w podreczniku na karteczkach samoprzylepnych.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 3

e Zachec dziecko do przeanalizowania tabelki znajdujgcej sie w zeszycie ¢wiczen na stronie nr 6 w
zadaniu nr 10.

e Zadaniem dziecka bedzie stworzenie podobnej tabelki, ale zawierajgcej inne stowa, opisujgce
znane dziecku zjawiska lub obiekty, a nastepnie przeprowadzenie krotkiej ankiety wsrod
domownikow.

e Pytania majg dotyczyc tego, czego ktos sie boi. W tabelce dziecko moze wpisa¢ nazwy zwierzat,
zjawisk pogodowych, miejsc, itp.

e Jesli dziecko nie zna jakiegos stowa, wéwczas moze skorzysta¢ z dowolnego stownika, do ktérego
ma dostep.

e Po wypetnieniu tabelki, dziecko przeprowadza mini ankiete, zadajgc pytania wybranym osobom:
Are you scared of....? (storm, tigers, snakes, itd.). Rozmoéwca moze odpowiadac krétko: Yes lub No.

e Na podstawie notatek z tabelki dziecko tworzy krétki opis kazdego domownika,
np. My mother is scared of tigers. My sister isn’t scared of snakes.
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