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KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE

W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS TRZECICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 3

( ROZDZIAL 1 X LEKCJA7i8 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy emocji oraz opisywanie emocji i pytanie o stan emocjonalny innych oséb

e korzystania z roznych zrodet informacji w postaci podrecznika, zeszytu ¢wiczen, materiatoéw
audio oraz narzedzi TIK

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt cwiczen New English Adventure 3
® podrecznik New English Adventure 3

e Otworz zeszyt ¢wiczen na stronie nr 8.
e Zachec dziecko do wykonania zadania nr 15 zgodnie z poleceniem.

¢ Nastepnie otworz podrecznik na stronie nr 10, gdzie w zadaniu nr 15 dziecko zobaczy cztery
zdjecia ilustrujgce rézne osoby i sytuacje.

e Zadaniem dziecka bedzie wybranie pieciu dowolnych postaci z tych zdjec.

¢ Na kolejnym etapie dziecko kieruje do wybranej postaci jedno z pytan znajdujgcych sie w zeszycie

¢wiczen w zadaniu nr 15, po czym odpowiada na nie, opierajac sie o sytuacje z danego zdjecia: Is
he sad or angry? He is angry.

e Jesli dziecko wybrato pytanie, w ktérym pojawia sie nazwa emogji, ktéra faktycznie widnieje na
zdjeciu, wéwczas odpowiada twierdzgco: He is angry.

e Jesli natomiast dziecko wybrato pytanie, w ktérym nie pojawia sie zadna z dwdch emocji, dziecko
nazywa te emocje, tworzac zdanie twierdzgce: Is he sad or angry? He is excited.
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ZADANIE GLOWNE - ok. 10-20 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 3
® zasoby kursu New English Adventure 3 na eDesku
® kilka rodzinnych fotografii

e Otwodrz podrecznik na stronie nr 11 i skieruj uwage dziecka na obrazek w zadaniu nr 17.

e Wramach rozgrzewki jezykowej zadaniem dziecka bedzie opisanie tego, jak czujg sie postaci
przedstawione na obrazku.

¢ Nastepnie odtwdérz nagranie CD 1.27.

e Zadaniem dziecka bedzie odstuchanie nagrania i wypisanie ze stuchu wszystkich stéw zwigzanych
z emocjami - lista tych stéw przyda sie w dalszej czesci zadania.

e Przygotujcie zestaw zdjec - mogg to byc zdjecia rodzinne, plakaty, sceny z ulubionej bajki czy filmu,
zdjecia znalezione online, itp. - wazne, aby przedstawiaty one ludzi w réznych sytuacjach i stanach
emocjonalnych (np. na urodzinach, w trakcie sprzatania domu, na zakupach, itp.).

e W oparciu o stworzong wczesniej liste stdw zached dziecko, aby ustnie lub/i pisemnie zadawato
pytania o emocje postaci znajdujgcych sie na wybranych fotografiach, tworzgc wypowiedzi
wzorowane na wczesniej odstuchanym nagraniu, np. It's aunt Marysia. Is she sad? No, she isn't.
Is she excited? Yes, she is.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 3
® co najmniej 15 matych karteczek
® kostke do gry

e Zorganizujcie quiz powtorzeniowy.
e W tym celu zache¢ dziecko do przewertowania zasobdw podrecznika i zeszytu ¢wiczen
w poszukiwaniu stownictwa, ktére zwigzane jest z okreslonymi kryteriami.
e Zadaniem dziecka bedzie przegladanie kolejnych stron rozdziatu nr 1 i wyszukiwanie w nich stow, ktére:
v oznaczajg emocje
v sg trudne
v 'maja 3 literki
v majg dwie sylaby
v zaczynajq sie na te sama litere, co jego imie i nazwisko
v majg w sobie literke ,,i".
e Mozecie wymysli¢ dodatkowe kryteria.
e Stéw powinno by¢ okoto 15 lub wiecej i powinny byc¢ zapisane na osobnych karteczkach.
e Gotowe fiszki nalezy wrzuci¢ do dowolnego pojemnika lub pudetka.

e Zadaniem dziecka bedzie rzucanie kostkg i losowanie tylu stow, ile sugeruje liczba oczek
wyrzuconych na kostce.

e Po wylosowaniu karteczek, dziecko odczytuje stowa na gtos i ttumaczy je na jezyk polski.

e Nastepnie wrzuca karteczki z powrotem do pojemnika, miesza je, ponownie rzuca kostkg
i losuje odpowiednig ich liczbe, czytajgc i ttumaczac stowa.

e Powtdrzcie te czynnosc kilkukrotnie.
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