@ Pearson NEW.
English
Adventure
KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE

W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS TRZECICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 3

( ROZDZIAL 5 X LEKCJA1,2i3 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e pozna i utrwali nazwy czynnosci zwigzane z codzienng rutyng oraz wskazywanie godziny

e wykorzysta w sposob kreatywny narzedzia TIK oraz zrodfa informacji w postaci podrecznika,
zeszytu ¢wiczen i materiatdw audio-wizualnych

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 3
® nagranie nr CD 2.18 oraz nagranie nr CD 2.19
® dostep do zasobdéw kursu New English Adventure 3 na eDesku

e Popros$ dziecko o otwarcie podrecznika na stronie nr 36 i przeczytanie na gtos czynnosci
znajdujgcych sie pod obrazkami w zadaniu nr 2.

e Nastepnie odwrd¢ podrecznik do gory nogami.
e Odtwdrz nagranie nr CD 2.18.

e Zadaniem dziecka bedzie uwazne wystuchanie krétkiego opisu, przeanalizowanie odwrdconego
zadania nr 2 i wskazanie palcem na czynnosci, ktore pojawig sie na nagraniu.

e Na nagraniu nie pojawig sie: have a shower, work, go to school.
e Nastepnie odtwoérz nagranie nr CD 2.19.

e Zadaniem dziecka bedzie powtdrzenie nazw czynnosci po lektorze.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

( N

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 3
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 3 na eDesku
® mate karteczki

e Popros$ dziecko o wykonanie zadania nr 3 na stronie nr 35 w zeszycie ¢wiczen zgodnie
z poleceniem.

e Nastepnie zachec dziecko do tego, aby na matych karteczkach napisato potéwki wszystkich zdan
z w/w zadania. Na jednej kartce dziecko pisze poczatek zdania, a na drugiej kartce pozostatg
czes¢ zdania, np.

KARTECZKA NR 1:/ go to KARTECZKA NR 2: school
KARTECZKA NR 1: / have KARTECZKA NR 2: breakfast

e Kiedy potowki zdan bedg gotowe, popros dziecko, aby pomieszato je i wtozyto do dowolnego
pojemnika lub pudetka.

e Zadaniem dziecka bedzie losowanie pojedynczych karteczek i uzupetnianie zdan brakujgcymi
czesciami. W zaleznosci od tego, czy dziecko wylosuje pierwszg czy drugg czes¢ zdania, uzupetnia
je w logiczny sposéb.

o Dziecko wykonuje te czes¢ zadania ustnie.

e Kiedy dziecko wykorzysta juz wszystkie karteczki z pudetka, rozktada je na stole i stara sie potgczyc
potowki zdan, tworzac poprawne zdania.

e Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ wypowiedzi, dziecko moze poréwnywac swoje zdania z przyktadami
znajdujgcymi sie w ¢wiczeniu nr 3 na stronie nr 35 w zeszycie ¢wiczen.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 3
® nagranie nr CD 2.24

e Odtwdrz nagranie nr CD 2.24.

e Zadaniem dziecka bedzie narysowanie zegarow obrazujgcych godziny, ktére sg wymienione
na nagraniu. Bedzie ich 6.

e Zatrzymuj nagranie po kazdej godzinie, aby dziecko zdgzyto narysowac zegar.
e Odtwarzaj nagranie tyle razy, ile dziecko potrzebuje w celu wykonania zadania.

e Nastepnie odtworz nagranie ponownie - tym razem zadaniem dziecka bedzie podpisanie
poszczegblnych godzin czynnosciami, ktére wykonuje bohater nagrania.

e Zatrzymuj nagranie, aby dziecko miato mozliwo$¢ napisania wszystkich wyrazen opisujgcych czynnosci.
e Nastepnie zachec dziecko do wykonania zadania nr 8 w podreczniku na stronie nr 38.

e Zadaniem dziecka bedzie sprawdzenie, czy wsrdd zegardw na poszczeg6lnych ilustracjach znajduje
sie zegar z takg samg godzing, jaka narysowato wczesnie;j.

e Dodatkowo dziecko sprawdza pisownie wyrazen opisujgcych czynnosci.
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