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KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE

W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS TRZECICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 3

( ROZDZIAL 5 X LEKCJA7i8 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

¢ utrwali stownictwo dotyczgce czynnosci dnia codziennego, opisywanie czynnosci wykonywanych
przez siebie i inne osoby, okreslanie godzin

e wykorzysta w sposdb kreatywny narzedzia TIK oraz zrodta informacji w postaci podrecznika,
zeszytu ¢wiczen i materiatéw audio-wizualnych

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 3
® nagranie nr CD 2.25
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 3 na eDesku

e Odtwdrz nagranie nr CD 2.30.

e Zadaniem dziecka bedzie uwazne wystuchanie nagrania i zapisanie minimum 3 stéw, jakie
pojawiajg sie w wypowiedziach lektora.

e Nastepnie popros dziecko o otwarcie podrecznika na stronie nr 42 i odnalezienie w teksScie stow,
ktére udato mu sie zapisac.

e Popros dziecko, aby sprawdzito poprawnos¢ zapisu poszczegélnych stéw i upewnij sie, ze dziecko
zna ich znaczenie.

o Nastepnie zachec¢ dziecko do odczytania na gtos tekstu i przettumaczenia go na jezyk polski.

e Jesli w trakcie zadania pojawig sie stowa, ktorych dziecko nie zna, popros je, aby sprawdzito
znaczenie stow w stowniku i zapisato je w zeszycie.

¢ Nastepnie zachec dziecko do wykonania zadania nr 16 w podreczniku zgodnie z poleceniem.

e Kiedy dziecko bedzie gotowe, popros je o napisanie 3 zdan, z ktérych 2 bedg prawdziwe
i 1 fatszywe lub 1 prawdziwe i 2 fatszywe.

e Gotowe zdania dziecko moze pokazac rodzicowi lub wysta¢ nauczycielowi w celu zweryfikowania,
ktore zdania sg prawdziwe, a ktore fatszywe.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 3
® dostep do zasobéw kursu New English Adventure 3 na eDesku
® nagranie nr CD 2.31

e Zachec dziecko do wykonania zadania nr 18 ze strony nr 43 w podreczniku zgodnie z poleceniem.

¢ Nastepnie popros dziecko, aby stworzyto podobng tabelke dla swojego zwierzatka, rodzenstwa,
rodzica, babci, dziadka lub przyjaciela.

e Dziecko moze wybrac inne czynnosci, a takze poszerzyc tabelke o dodatkowe aktywnosci.

¢ Kiedy dziecko wypetni tabelke treSciami w postaci czynnosci i godzin, jego zadaniem bedzie opisanie
zebranych informacji w formie raportu.

o W celu wykonania zadania dziecko pisze petnymi zdaniami kto, co robi i o ktérej godzinie, np.
My dog Berni gets up at 5 o'clock and 11 o’clock.

It has lunch at 9 o’clock.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 3
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 3 na eDesku

e Zachec dziecko do wyciecia kart obrazkowych z zeszytu ¢wiczenh ze strony nr 121.

e Zadaniem dziecka bedzie zgiecie kazdej karty na wysokosci godziny tak, aby karta uktadata sie
w wiezyczke.

o Karte nalezy potozyc¢ tak, aby widoczna byta czes¢ obrazka ukazujgca czynnosci, natomiast druga
strona zawierajgca godziny powinna by¢ ukryta przed wzrokiem dziecka.

o Wiezyczki rozktadamy na catej powierzchni stotu.

e Zadaniem dziecka bedzie wybieranie karty, odgadywanie godziny, o ktorej bohaterka wykonuje
dang czynnosc i tworzenie petnych zdan, np.: She gets up at 6:30. She works at 9:30.

e W celu weryfikacji odpowiedzi dziecko podnosi karte i odstania zagietg czes¢ z godzing. Jesli
dziecko zauwazy, ze podato inng godzine niz ta, ktéra widnieje na obrazku, wéwczas podaje
wiasciwg godzine.

e Dodatkowo dziecko moze wypowiedzie¢ zdanie w kontekscie danej czynnosci w odniesieniu
do swojej osoby, np.: She gets up at 6:30 and | get up at 7 o’clock.
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