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KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE

W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS TRZECICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 3

( ROZDZIAL 6 X LEKCJA7i8 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

¢ pozna nazwy aktywnosci wykonywanych w wolnym czasie

e wykorzysta w sposdb kreatywny narzedzia TIK oraz zrodta informacji w postaci podrecznika,
zeszytu ¢wiczen i materiatéw audio-wizualnych

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® podrecznik New English Adventure 3
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 3 na eDesku
® nagranie nr CD 2.47

e Popros dziecko o przeczytanie tekstu z zadania nr 14 na stronie nr 50 w podreczniku.

e W trakcie czytania zadaniem dziecka jest skoncentrowanie sie na stowach, ktére sg dla niego nowe,
np.: adventure, exciting activities, make new friends, itp.

o Dziecko moze podkreslac je otdwkiem w trakcie czytania.

e Nastepnie dziecko zapisuje wszystkie zakreslone przez siebie stowa w zeszycie i ttumaczy je przy
pomocy stownika.

¢ Kiedy dziecko zapozna sie wstepnie ze stowami, zamyka podrecznik i stucha nagrania nr CD 2.47,
na ktérym odtwarzana bedzie tre$¢ wczesniej przeczytanego tekstu.

o W trakcie stuchania zadaniem dziecka jest wstawanie z krzesta za kazdym razem, kiedy ustyszy na
nagraniu stowa, jakie zapisato w swoim stowniczku.

e Zatrzymuj nagranie, kiedy dziecko ustyszy docelowe stowo, aby mogto je odszuka¢ w swoich
notatkach i powt6rzy¢ ustnie co najmniej dwa razy.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 3
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 3 na eDesku
® karteczki z notesika
® kolorowe przybory do pisania

e Zachec dziecko do wyciecia obrazkow ze strony nr 123 z zeszytu ¢wiczen.

e Dodatkowo popros$ dziecko o napisanie na karteczkach z notesika co najmniej 5 imion cztonkdw
rodziny, znajomych, przyjaciot, ulubionych bohateréw z bajek czy gier.

¢ Kiedy wszystkie karty bedg gotowe, popros dziecko o utozenie dwoch stosikéw - jednego
zawierajgcego karty obrazkowe skierowane obrazkiem do dotu i drugiego zawierajgcego imiona
znanych dziecku postaci.

e Zadaniem dziecka jest losowanie jednej karteczki ze stosiku zawierajgcego czynnosci oraz jednej
z imieniem, a nastepnie uktadanie na podstawie tej konfiguracji zdan np. po wylosowaniu karty
z wujkiem Marcinem oraz karty ilustrujgcej towienie ryb dziecko méwi: Uncle Marcin goes fishing.

e Po utozeniu zdania dziecko odktada ilustracje na bok, natomiast karte z imieniem odktada na stosik
i wykorzystuje w kolejnych rundach.

e Dziecko powtarza zadanie do najmniej 5 razy.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 3
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 3 na eDesku

e Zachec¢ dziecko do uzupetnienia wszystkich brakujgcych stéw w stowniczku obrazkowym na stronach
nr 104 i 105 w zeszycie ¢wiczen.

e Nastepnie odtwoérz nagranie nr CD 5.8 - zadaniem dziecka bedzie Sledzenie wzrokiem, stuchanie
i powtarzanie po lektorze kolejnych stow w stowniczku.

e Kiedy cate nagranie zostanie odtworzone, popros$ dziecko o zamkniecie ksigzki i wypisanie lub
ustne wymienienie jak najwiekszej liczby stow, jakie przed chwilg dziecko powtérzyto za pomocg
stowniczka obrazkowego.

e Dziecko moze powtarzac zadanie dowolng liczbe razy, aby pobi¢ swoje poprzednie rekordy.
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