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Adventure
KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE

W RAMACH NAUKI ZDALNE]J DLA UCZNIOW KLAS TRZECICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 3

( ROZDZIAL 7 X LEKCJA4,5i6 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy zwierzat oraz nazwy produktdéw spozywczych

e pocwiczy korzystanie z narzedzi TIK
e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

Poinformuj dziecko o celach jezykowych lekgji.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zasoby podrecznika w wersji papierowej lub cyfrowej na eDesku
® kostka do gry
® 12 karteczek

e Popros dziecko o napisanie na 6 osobnych karteczkach po jednej nazwie wybranych produktow
spozywczych, a na pozostatych 6 karteczkach po jednej nazwie dowolnego zwierzecia. Moge to by¢
zwierzeta i nazwy produktéw zaczerpniete z podrecznika ze stron 52 i 53 lub jego cyfrowej wersji
dostepnej na eDesku.

e Potdzcie karty na stole - powinny byc¢ skierowane napisem do dotu i utozone w formie
dwoch osobnych stosikow, tj. jeden stosik z nazwami zwierzat, a drugi z nazwami produktow

spozywczych.
e Nastepnie zachec dziecko do wyciggania po jednej karcie z kazdego stosiku na raz.

e Zadaniem dziecka jest wykorzystanie stow do utozenia zdania dotyczacego tego, co jada dane
Zwierze.

PRZYKLED: Cats eat meat. Lions don't eat cereal.

e Dziecko moze zapisywac zdania w zeszycie.
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ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

PRZYGOTUJCIE:
® dostep do nagran na eDesku
® podrecznik New English Adventure 3 w formie papierowej lub cyfrowej na eDesku
® zeszyt
® cos do pisania

e Otworz podrecznik na stronie nr 56.
e Zobaczycie tam historyjke obrazkows.

e Popros dziecko, aby przepisato kazdg kwestie/chmurke dialogowg do zeszytu, ale w dowolne;j
kolejnosci (nie moze powielac kolejnosci kwestii dialogowych z podrecznika).

o Nastepnie zamknij ksigzke i odtworz nagranie nr 3.10.

e Zadaniem dziecka jest uwazne odstuchanie nagrania i ponumerowanie zdan w takiej kolejnosci,
w jakiej pojawiajg sie one w nagraniu.

e Mozesz zatrzymywac nagranie po kazdej wypowiedzi lub po kazdej scence.
e Jesli dziecko tego potrzebuje, odtworz nagranie lub okreslone scenki kilka razy.

e Na koniec otwoérz podrecznik i popros dziecko, aby samodzielnie przeczytato historyjke, sprawdzito
czy utozyto dialogi w odpowiedniej kolejnosci i wprowadzito ewentualne poprawki.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10-15 minut

PRZYGOTUJCIE:
® chmurki dialogowe z poprzedniego zadania
® podrecznik New English Adventure 3 w wersji papierowej lub cyfrowej na eDesku
® zeszyt

e Otworz podrecznik na stronie 52 i 53.

e Zadaniem dziecka jest znalezienie w tekscie stworzonym w poprzednim zadaniu stéw, ktére
znajdujg sie na ilustracjach w zadaniach nr 2 i 4.

e Za kazdym razem, kiedy dziecko odnajdzie odpowiednie stowo w swoim tekscie, podkresla je
lub otacza koéteczkiem.

e Popros$ dziecko o odczytanie na gtos wszystkich stoéw znalezionych na ilustracjach.
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