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Adventure
KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNEJ DLA UCZNI()W KLAS TRZECICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 3

( ROZDZIAL 8 X LEKCJA4,5i6 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

o utrwali nazwy sportowych aktywnosci

e pocwiczy korzystanie z narzedzi TIK
o wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

Poinformuj dziecko o celach jezykowych lekgji.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 3

[ PRZYGOTUJCIE: }

Otworz zeszyt ¢wiczenh na stronie 60.

Zobaczycie tam labirynt, a w nim symbole réznych aktywnosci.

Jesli dziecko nie wykonato zadania sugerowanego w tym ¢wiczeniu, moze wykonac je zgodnie
z poleceniem.

Nastepnie zadaniem dziecka jest stworzenie w formie pisemnej lub ustnej co najmniej 5 pytan
dotyczacych aktywnosci sportowych i zadanie ich rodzicowi.

Mozesz odpowiadac na pytania dziecka w prosty sposdb po angielsku lub po polsku, natomiast
dziecko zadaje pytania i notuje odpowiedzi w jezyku angielskim:

PRZYKLAD:

Do you like tennis? Yes. / No.

Kreatywne wyzwania jezykowe autorstwa Anieli Tekieli



ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

( N

PRZYGOTUJCIE:
e dostep do nagran na eDesku
® podrecznik New English Adventure 3 w formie papierowej lub cyfrowej na eDesku
® 2 karteczki w rozmiarze okienek z historyjki ze strony 64 w podreczniku lub

2 karteczki samoprzylepne w przypadku korzystania z wersji cyfrowej podrecznika
\ J

e Otworz podrecznik na stronie nr 64.
e Zobaczysz tam historyjke obrazkowa.

e Zanim pokazesz jg dziecku, zakryj dwie dowolne scenki dwiema matymi karteczkami tak,
aby dziecko nie widziato obrazkéw i tekstow.

e Jesli korzystacie z wersji cyfrowej podrecznika, dostosuj wielko$¢ wyswietlanej strony do wielkosci
ekranu tak, aby cata historyjka byta widoczna. Nastepnie przyklej dwie karteczki samoprzylepne
na wybranych scenkach.

e Udostepnij dziecku materiat i popros je o przeanalizowanie widocznych czesci historyjki oraz
napisanie na dwdéch karteczkach zdan, pytan, wyrazen lub stow, ktére mogg sie tam znajdowac.

e Nastepnie odtworz nagranie nr 3.25.

e Zadaniem dziecka jest uwazne odstuchanie nagrania i sprawdzanie, czy udato mu sie przewidziec
brakujgca tresc¢ historyjki.

e Po odstuchaniu catej historyjki, popros dziecko o odstoniecie obrazkéw i poréwnanie tresci
opowiadania z zapiskami na karteczkach.

o Dodatkowo zachec¢ dziecko do przeczytania catej historyjki na gtos. Mozesz wspoméc dziecko
zatrzymujgc nagranie po kazdej scence i proszac, aby dziecko nasladowato jak najwierniej wymowe
poszczegblnych kwestii.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® historyjke z poprzedniego zadania, ktéra postuzy jako wzér
do tworzenia pytan i odpowiedzi

Popros dziecko o stworzenie podobnych pytan do tych z historyjki na stronie 64 z tym, ze pytania
bedga dotyczyly cztonkdw Waszej rodziny.

W tym celu zachec dziecko do wybrania trzech cztonkdw rodziny i stworzenia pytan dotyczacych
upodoban sportowych poszczegdlnych oséb.

Twoim zadaniem bedzie udzielanie odpowiedzi na pytania. Oczywiscie mozesz to robi¢ w jezyku polskim.
Natomiast zadaniem dziecka jest zadawanie pytan w jezyku angielskim.

PRZYKLAD:

DZIECKO: Does aunt Zosia like tennis?
TY: Yes./No.

¢ Dla uatrakcyjnienia zadania mozesz poprosi¢ dziecko, aby przygotowato dla Ciebie dwie karty
odpowiedzi. Na jednej z nich dziecko pisze ,Yes”, a na drugiej ,No". Udzielaj odpowiedzi na pytania
podnoszgc odpowiednie karty.
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