Aneks do programéw nauczania jezyka angielskiego

e Program nauczania jezyka angielskiego dla klas IV-VIII; wariant podstawy
programowej 1.1 — na podbudowic wymagan dla I etapu edukacyjnego; Joanna
Stefanska; Warszawa, 2017

e Program nauczania jezyka angielskiego dla klas VII-VIII spojny z wariantem podstawy
programowej I1.2 (drugi jezyk obcy nowozytny); Anna Abramczyk, Joanna Stefanska;
Warszawa, 2017

e Program nauczania jezyka angielskiego dla klas VII-VIII; wariant podstawy
programowej poziom Il.1 — na podbudowie wymagan dla I i II etapu edukacyjnego

(stara podstawa programowa); Joanna Stefanska; Warszawa, 2017

@ Pearson

WARSZAWA 2020
Wykorzystanie narzedzi IT w zdalnym ksztalceniu jezykowym

Pandemia koronawirusa wymusita na nauczycielach szukania narzedzi przydatnych do pracy
w trybie online, ktéore umozliwityby realizacj¢ celow i tresci wynikajacych z podstawy
programowej. Okazalo sig¢, ze dostepnych narzedzi TIK jest tak duzo, ze zaden nauczyciel nie
zdota ich wszystkich opanowa¢, a co dopiero — zastosowaé. Nie chodzi tez wcale o to, aby
mnozy¢ stosowane narze¢dzia. Nie one sg celem — celem jest edukacja jezykowa. Istotne jest,
aby dysponowaé¢ odpowiednim zestawem narzedzi umozliwiajacym realizacj¢ konkretnych
zadan. Nauczyciel powinien najpierw przemysle¢ scenariusz swojej lekcji, czyli zaplanowaé
przewidywane (konieczne do realizacji podstawy programowej oraz uatrakcyjniajace jej
realizacje¢) czynno$ci nauczyciela i uczniow i dopiero zdecydowaé, przy uzyciu ktorego

narzedzia proces bedzie przebiegac.

Niniejszy aneks zaklada wykorzystanie — przez nauczyciela — przede wszystkim tych
rozwigzan, ktore wydawnictwo proponuje do realizacji podstawy programowej w danym
kursie. Ponadto nauczyciel moze narzedzia zaproponowane w programie wybra¢ adekwatnie
do potrzeb, mozliwosci i specyfiki placowki, w ktérej program jest realizowany. Wybor

narzedzi IT / TIK do realizacji podstawy programowej w niniejszym programie zostat
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podyktowany wzgledami praktycznymi (tatwos¢ 1 dostepno$¢ oprogramowania) oraz
pedagogicznymi zatozeniami programu, ktory jest ukierunkowany na ksztaltowanie

kompetencji kluczowych.

Wybrane narz¢dzia pogrupowano pod katem celéw mozliwych do osiggniecia przy ich
zastosowaniu:

1. Dostep do cyfrowych zasobow online: edesk.pearson.pl (odzwierciedlenie cyfrowe), Pearson
English Portal / MyEnglishLab (Extra Online Homework - zestaw dodatkowych ¢wiczen
interaktywnych), Microsoft Teams i G-Suite (spotkania z uczniami live, komunikacja,
udostepnianie plikow, modut zarzadzania zadaniami domowymi, informacja zwrotna).

2. Ekran w ekran z uczniem — spotkania z uczniami na zywo: edesk.pearson.pl, Meet, Jitsi Meet,
Zoom, BigBlueButton.

3. Organizowanie wspotpracy migdzy uczniami: edesk.pearson.pl, Pearson English Portal /
MyEnglishLab, Etherpad, Padlet, Oncoo, narzedzia Google itp.

4. Ankietowanie / Powtarzanie / Sprawdzanie wiedzy: edesk.pearson.pl, Pearson English Portal
/ MyEnglishLab, Google Docs, Mentimeter, Answergarden, Testportal, Kahoot itp.

5. Nauka to gra — wykorzystanie i przygotowanie gier jezykowych: LearnigApps, Wordwall,

Quizlet, insta.ling, lingos itp.

Do realizacji niniejszego programu mozna zastosowac inne dostepne narzedzia IT preferowane

przez nauczyciela.

1. Dostep do cyfrowych zasobow online: edesk.pearson.pl, Pearson English Portal /
MyEnglishLab (Extra Online Homework), Microsoft Teams i G-Suite

Zaréwno edesk.pearson.pl, Pearson English Portal / MyEnglishLab, Microsoft Teams, jak
i G-Suite to centra pracy zespotowej na platformach, integrujace wiele narzedzi. W razie
koniecznosci catkowitego przechodzenia na edukacje zdalng zaleca si¢ nauczycielowi
realizujgcemu niniejszy program nauczania wybranie pakietow, ktore najlepiej pozwola mu na

dobrg organizacje procesu dydaktycznego.

| tak: edesk.pearson.pl zawiera pakiet narzedzi przydatnych do prowadzenia lekcji online.
Na platformie sg dostepne:
* czat;

* wideospotkania;



» udostepnianie zadan i1 notatek;

* wysylanie zadan/testow 1 odbieranie wykonanych zadan/testow, komentowanie rozwigzan;
* raporty z wykonanych zadan/testow;

» mozliwo$¢ wykonania zadan ustnie i pisemnie;

* mozliwo$¢ oceny zadan/testow;

* kalendarz.

Dla nauczyciela pracujacego z podrecznikami wydawnictwa Pearson odpowiednig platforma,
umozliwiajgca realizacj¢ niemal wszystkich zadan dydaktycznych, a ponadto — racjonalizacje
czasu pracy nauczyciela, jest edesk.pearson.pl. Uzupetlieniem eDesku jest Pearson English
Portal / MyEnglishLab (english.com/activate), gdzie zamieszczone sa dodatkowe ¢wiczenia

interaktywne.

Inne platformy nie zawierajg rozwigzan odpowiadajacych podrgcznikom wydawnictwa, ale
niniejszy program zaktada mozliwos¢ wykorzystania tych platform — ze wzgledu na rézng

organizacje pracy szkot i szczegdtowe potrzeby nauczyciela.

Microsoft Teams (https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-365/microsoft-teams/group-
chat-software) zawiera pakiet narzedzi przydatnych do lekcji online oraz narzedzia
konferencyjne. Na platformie sa dostepne wideospotkania, czat, udostepnianie plikow i notatek,
wspOlna praca nad dokumentami, wysylanie zadan, odbieranie wykonanych zadan,

komentowanie rozwiazan oraz kalendarz.

Komponenty wchodzace w sktad pakietu G-Suite: Google Classroom & Google Meet
(https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020273?co=GENIE.Platform%3DDeskto
p&hl=pl) umozliwiaja realizacje¢ tych samych dziatan, co pakiet Microsoft Teams. Warunkiem

uzytkowania jest konto nauczyciela zatozone na Gmailu.

Wymienione pakiety sa godne polecenia ze wzgledu na intuicyjne, proste uzytkowanie.
Utatwiajag prace nauczyciela dzigki mozliwosci zorganizowania jej w jednym miejscu
(spotkania online, komunikacja z uczniami, udostepnianie materialow i zadan oraz ich odbior).
Uczniowie funkcjonuja w ramach utworzonych zespotow, odpowiadajacych zespotom
klasowym. Nauczyciel w jednym miejscu moze sprawdzi¢, kto odestal prace, a kto jej nie

odestat, i udzieli¢ odpowiedniej informacji zwrotne;j.
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2. Ekran w ekran z uczniem — spotkania na zywo: edesk.pearson.pl, Meet, Jitsi Meet,
Zoom, BigBlueButton

Jesli w placowcee, w ktorej jest realizowany niniejszy program, gtbwnym kanatem komunikacji
pozostaje mobiDziennik (Librus, Vulcan, inny), to i tak potrzebujemy narzedzi do spotkan live
z uczniami. Mozemy wykorzysta¢ do nich ponizsze platformy:

« edesk.pearson.pl — platforme integrujaca dost¢p do podrecznikéw, testow oraz narzedzi
umozliwiajacych prowadzenie lekcji online oraz komunikacje z uczniami, a takze oceng¢ ich
pracy.

» Meet — platform¢ godng polecenia, poniewaz — nawet bez zakladania klas — mozemy
z poziomu Gmaila uruchomié¢ spotkanie i w prosty sposoéb umozliwi¢ uczniom dotaczenie do
niego (przez link).

« Jitsi Meet (https://meet.jit.si/) — platforme¢ do audio- i wideokonferencji.

» Zoom (https://zoom-video.pl) — bezptatng platforme z ograniczeniem do 100 uzytkownikow
i 40 minut nadawania live, majaca cickawe rozwigzanie, poniewaz mig¢dzy audio- lub
wideokonferencja jest mozliwos$¢ organizowania pracy w grupach.

« BigBlueButton (https://demo.bigbluebutton.org) — platforme oferujaca, oprocz konferencji,
mozliwos$¢ integracji z innymi sSystemami do =zarzadzania nauczaniem. To ciekawe
rozwigzanie, do ktorego samouczek mozna znalezé w  ponizszym linku:

https://www.youtube.com/watch?v=Hso8yL zkqj8&feature=youtu.be .

Spotkania z uczniami online umozliwiaja rowniez platformy Webex, Click Meeting — 30 dni
bezptatnie, Twitch (https://www.twitch.tv) i Discord (https://discord.com/new) — platformy do
gier online, Alphaview (https://alfaview.com/page/plans ) — wersja bezptatna z ograniczeniem
do 10 godzin miesiecznie, FastViewer (https://fastviewer.com/en/) — wersja bezptatna na
3 miesigce.

Pamietajmy, ze platformy nie tylko daja mozliwo$¢ kontaktu z uczniami nauczycielom, lecz
takze umozliwiajg uczniom spotkania w ich grupach. Uczniowie moga takie spotkania
inicjowac¢ i organizowaé, co pozwala zminimalizowa¢ skutki izolacji i dystansu spolecznego,
a w nauczaniu jezyka obcego stuzy komunikacji. Gdy planuje si¢ lekcje, warto dawaé uczniom
impuls do takich wspolnych spotkan, np. przez wspolne opracowanie tresci czy

przeprowadzenie dialogu.



3. Organizowanie wspolpracy miedzy uczniami (Etherpad, Padlet, Oncoo, narzedzia

Google itp.)

Do czynnosci nauczyciela, zwlaszcza w modelu odbiegajacym od transmisyjnego, nie nalezy
wylgcznie przekazywanie wiedzy. Chodzi rowniez 0 motywowanie uczniow do jej zdobywania

i zglebiania, w tym — we wspolpracy z kolegami i kolezankami.

Czynnosciami zlecanymi uczniom w tym zakresie moga by¢:

* tworzenie wspolnego zbioru np. linkdw na wybrany temat — narzedzia, z ktorych mozemy
skorzystac, to np. Etherpad, Google Docs, Padlet:

— Etherpad (https://zumpad.zum.de) — narz¢dzie umozliwiajgce edycje dokumentu tekstowego
przez wiele 0osob w tym samym czasie. Towarzyszacy mu czat umozliwia komentowanie
i rozmowy.

— Google Docs — dokumenty google, ktore Dysk Google pozwala uzytkownikom
przechowywac na swoich serwerach, synchronizowac je na ré6znych urzadzeniach

i udostepniac.

— Padlet (https://padlet.com) — tablica online umozliwiajgca przypinanie notatek, linkow, zdjec,
nagran wideo.

* tworzenie wspolnego tekstu — uczniowie pracuja w jednym dokumencie udostepnionym

w trakcie zajeé, kazdy moze dodawaé tresci — tu, oprocz Etherpad, ZUMpad
(https://www.zum.de/portal/ZUMpad) i Google Docs, sprawdzg si¢ mapy mysli.

Dodatkowo Etherpad i Google Docs umozliwiaja edycje stworzonego tekstu i udzielenie
informacji zwrotnej.

* przedstawienie wynikow pracy zespotowe] umozliwi wigksza pula narzedzi, pokazemy je
innym cztonkom zespotu klasowego m.in. na Padlecie, blogu, za pomoca prezentacji Slideshare
czy Prezi, DropBoxie.

* wspolna praca w grupach oraz komunikacja migdzy lekcjami bedzie mozliwa m.in. za pomoca
platform, jak i narzedzi przywolanych wyze;.

 prowadzenie konwersacji umozliwia aplikacja tlk.io dostgpna pod adresem https://tik.io
(0 narzedziu: https://www.youtube.com/watch?v=r3QVYWa3rfxk). Jest ona prosta aplikacja,
ktora umozliwi uczniom tworzenie dialogow i zapisanie ich w formie nagrania, a nastgpnie —
udostepnienie klasie (TextingStory).

Ponadto w wickszosci powyzszych narzedzi jest dostgpna opcja czatu.



4. Ankietowanie / Powtarzanie / Sprawdzanie wiedzy (edesk.pearson.pl, Google Docs,
Mentimeter, Answergarden, Testportal, Kahoot itp.)

Zadawanie uczniom pytan jest jedng z najczestszych czynno$ci nauczyciela w trakcie lekcji.
Zebranie odpowiedzi w jednym miejscu — przy jednoczesnej mozliwosci ,,zabrania glosu” przez
kazdego che¢tnego ucznia — umozliwig nam popularne narzedzia do ankietowania. Dzigki nim
mozemy zadawac pytania rzeczowe w kwestii naszego przedmiotu, ale rowniez pytac o zdanie,
opini¢, poprosi¢ o oceng, podja¢ decyzje przez glosowanie: wszyscy lub chetni uczniowie
wykonujg aktywno$¢ w tym samym czasie:

» edesk.pearson.pl — zalecany ze wzgledu na gam¢ funkcjonalnosci. Na platformie sg dostepne
gotowe zadania zamknigte, pototwarte i otwarte. Platforma daje takze dostep do Test
Generatora, dzigki ktoremu mozna tworzy¢ klaséwki 1 kartkowki oraz testy koncoworoczne.
Ponadto na platformie sa dostepne rowniez testy plasujace 1 diagnostyczne, wraz
z analizatorami wynikow;

 formularze google (http://form.new/) — umozliwiajace tworzenie wielu typow pytan od
otwartych, przez pototwarte do zamknietych, dostgpne rowniez jako test;

* Mentimeter (www.mentimeter.com) — w wersji bezptatnej ograniczona ilo$¢ pytan, ale
nieograniczona liczba uczestnikow, odpowiedzi ucznidéw anonimowe, bez zaktadania konta;

» Answergarden (https://answergarden.ch/create/) — zapewnia graficzng forme¢ wskazujaca na
popularnos$¢ danej odpowiedzi;

» Kahoot (www.kahoot.com) — forma quizu z elementami zabawy i rywalizacji, nadaje si¢ do
sprawdzenia wiedzy o temacie przed przystgpieniem do jego realizacji, ale rowniez jako
minitesty, po filmie, tek$cie czy wyktadzie;

* Quizlet (https://quizlet.com/pl), insta.ling, lingos —narzedzia, ktore bardzo dobrze sprawdzaja

si¢ zarowno we wprowadzaniu, jak i W powtarzaniu stownictwa.

5. Nauka to gra — wykorzystanie i przygotowanie gier jezykowych (LearnigApps,
Wordwall, Quizlet, insta.ling, lingos itp.)

Najbardziej rozwinietym narz¢dziem do tworzenia gier jezykowych, a przy tym bardzo
zroznicowanym w swojej ofercie, jest aplikacja LearningApps (https://learningapps.org).
Oferuje ona mate multimedialne moduty, ktore moga by¢ wplatane w lekcje. Uzytkownicy

moga wykorzystywac zasoby juz istniejace, modyfikowac je oraz tworzy¢ wilasne.
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https://quizlet.com/pl

Duzg popularnoscig cieszy sie rowniez Wordwall (https://wordwall.net/pl). Ta aplikacja
umozliwia zaréwno korzystanie z gotowych zasobow, jak i tworzenie wlasnych interaktywnych
gier jezykowych (synonimy, antonimy, dobieranie definicji do stow, ruletka z pytaniami i/lub
poleceniami — to tylko niektore dost¢pne opcje).

W ksztalceniu jezykowym — zwlaszcza do nauki stownictwa — mogg by¢ przydatne rowniez:

Quizizz (https://quizizz.com/), Quizlet (https://quizlet.com/pl), insta.ling (https://instaling.pl/),

lingos (https://lingos.pl/) lub Kahoot, rowniez majace charakter gier jezykowych.

Nauczyciel realizujgcy niniejszy program wybiera narzedzi, z ktorych korzysta

w trakcie edukacji zdalnej lub ktorymi uzupetnia i wspomaga stacjonarne ksztatcenie jezykowe
uczniow adekwatnie do potrzeb i mozliwosci uczniéw, z ktorymi pracuje, oraz infrastruktury
technicznej, ktorg dysponuje, i postanowien przyjetych w szkole w zakresie edukacji zdalne;j

lub hybrydowej.


https://quizlet.com/pl
https://instaling.pl/
https://lingos.pl/

