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NAUCZANIE JEZYKA ANGIELSKIEGO POPRZEZ GRY 1
ZABAWY W PRZEDSZKOLU - przykladowe scenariusze
lekgji Autor: Mariola Bogucka

Ponizej prezentujemy szes¢ scenariuszy przyktadowych lekcji dla przedszkolakow w
wieku trzech, czterech i pieciu lat. Gry i zabawy jezykowe w przedszkolu ,rosng”
razem z dzie¢mi: od zabaw sensomotorycznych wykorzystujgcych ruch wtasnego
ciata w najmtodszych grupach (trzylatki), przez zabawy na niby, czyli wymyslanie
nowych sytuacji (czterolatki), po zabawy konstrukcyjne i zabawy wymagajgce
przestrzegania regut (pieciolatki).

Zajecia dla przedszkolakéw wykorzystujg tematy, ktére wracajg w nastepnym
roku, ale wraz z wiekiem dziecka zmienia sie ilo$¢ nauczanego materiatu jezykowego
(patrz Animals - dla cztero- i pieciolatkow). Bez wzgledu na wiek dziecka, zawsze
istotne jest powtarzanie znanych juz stow i struktur oraz elementy rutynowe lekgji.

1. Zajecia dla trzylatkéw (scenariusz Ai B)

zabawy sensomotoryczne (wykorzystanie ruchu wtasnego ciata)

Scenarius A

Temat: Powitanie
Czas: 15 minut

Materiaty:
e pacynka lub maskotka (Micky Mouse lub inna)
e piosenka Hello, Micky
e miekka piteczka

Cel zaje¢: prezentacja pacynki, prezentacja i ¢wiczenie piosenki na powitanie ostuchanie/wystawienie
dzieci na jezyk obcy wprowadzenie zabawy ruchowe;j

Rozpoczecie zajec - powitanie

Nauczyciel prowadzi dzieci do sali z dywanikiem, a nastepnie gestem zaprasza je, aby
stanety w kregu i jednoczesSnie moéwi: Let's make a ring.

Jak tylko zostanie uformowany krag, nauczyciel pokazuje, aby dzieci usiadty i mowi:
Let’s sit down.

Nauczyciel wyjmuje tajemnicze pudetko, z ktérego bardzo powoli wytania sie pacynka Myszki
Micky.
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Wprowadzenie do piosenki

Nauczyciel méwi do pacynki: Hello, Micky!, a pacynka odpowiada patrzac na dzieci:
Hello, Hello, Hello children!

Pacynka i dzieci machajg do siebie.

Nauczyciel zaprasza dzieci do powtdrzenia powitania razem w grupie.

Piosenka: Sing and do
Nauczyciel prezentuje piosenke na powitanie, a nastepnie zacheca dzieci do wspdlnego
Spiewania:
Hello, hello.
Hello, children!

Hello, hello, hello!

Hello, Micky!
Hello, hello!
Hello, Micky!
/
Hello, hello! (My First English Adventure Starter, Pearson)
Zabawa jezykowa

Nauczyciel podchodzi do kazdego dziecka z pacynka, ktéra wita sie z kazdym po
kolei:
Hello, Kasia / Hello, Piotrek ...

Pacynka zacheca dzieci, aby odpowiadaty Hello,
Micky.

Nauczyciel/pacynka rzucajg miekka piteczke do wybranego dziecka, mdwigc Hello,
Kasia i gestem pokazuje, aby Kasia rzucita piteczke do innego kolegi/kolezanki,
maowigc Hello, Stasiu / Hello, Ania ...

Jesli nauczyciel uwaza za stosowne uzycie jezyka polskiego moze wyttumaczyé
dzieciom, ze Micky bedzie ,przychodzit” bawic sie z nimi na wszystkich zajeciach.

Zakonczenie lekgcji
Nauczyciel pokazuje, ze Micky jest juz bardzo zmeczony i pacynka znika w
pudetku. Nauczyciel moéwi Bye, bye, Micky oraz zacheca dzieci do powtdrzenia

Bye. Micky. Na kolejnych zajeciach dzieci poznajg piosenke Bye-bye, Micky.

Bye-bye, bye-bye, Bye-
bye, children! Bye-bye.
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Bye-bye, Micky!
Bye-bye, bye-
bye! Bye-bye,
Micky! Bye-bye,
bye-bye!

(My First English Adventure Starter, Pearson)

Uwaga! Niektére dzieci potrzebujg wiecej czasu na ostuchanie sie z nowym jezykiem
i nie nalezy oczekiwa¢, ze wszystkie w takim samym stopniu bedg uczestniczy¢ w
zajeciach, na przyktad powtarza¢ nowe stowa i zwroty.

Scenariusz B

Temat: My body
Czas: 15 minut

Materiaty:
e pacynka/maskotka
e piosenki Hello, Micky! Bye-bye, Micky!
e karty obrazkowe ( head, arms, legs)

Cel zaje¢: powtdrzenie piosenki na powitanie i zakonczenie zaje¢ prezentacja i ¢wiczenie czesci
ciata, rytmiczne powtarzanie nowych stow wprowadzenie zabawy ruchowej TPR

Rozpoczecie zaje€ - powitanie
Nauczyciel (i pacynka!) rozpoczynajg zajecia powitalng piosenkg Hello, Micky!, a

nastepnie méwi: Let’s make a ring i dzieci siadajg w kregu.

Przygotowanie do piosenki/ zabawy jezykowej

Nauczyciel pokazuje na pacynce czesci jej ciata: head, arms, legs, a potem
demonstruje wyrazy na sobie. Nastepnie rytmicznie (réozne tempo, natezenie
gtosu) powtarza stowa jednoczesnie wskazujgc na kolejne czesci ciata.

Nauczyciel zacheca dzieci do pokazywania i powtarzania.

Nauczyciel pokazuje karty obrazkowe i pyta dzieci o nowe stowa, nastepnie
umieszcza karty w réznych czeSciach klasy i gestem sugeruje, aby uczniowie
podchodzili do karty, ktérg wymienia, np. head. Dzieci wykonujg ¢wiczenie najpierw
w grupie, a nastepnie indywidualnie.



©

Pearson

Piosenka/ zabawa jezykowa
Nauczyciel udaje, ze myje pacynke, a nastepnie siebie dotykajgc kolejno czesci

Ciata. i prezentuje chant:

Head, head!
Rub, rub,
head! Arms,
arms! Rub,
rub arms!
Rub, rub,legs!
Head, arms and legs!
(My First English Adventure Starter, Pearson)

Dzieci recytujg chant i ,myj3” wymienione czesci ciata.

Zakonczenie zajec

Dzieci siadajg w kregu i machajgc do pacynki, razem z nauczycielem $piewajg piosenke
Bye-bye, Micky!

2. Zajecia dla czterolatkéw (scenariusz A i B)
zabawy na niby (udawanie wymyslonej sytuacji)

Scenariusz A

Temat:  Play Time! (Toys)

Czas: 30 minut

Materiaty:

e pacynka (Sammy, the Squirrel)

e piosenka na powitanie Hello Song
e karty obrazkowe

e czyste karteczki do rysowania

Cel zajec: powtdrzenie piosenki na powitanie i zakonczenie zaje¢ powtorka nazw zabawek ball,
doll, kite, puzzle, teddy bear, prezentacja i ¢wiczenie nowych nazw zabawek bike, boat, car, toy,
paints, puppets, train, wprowadzenie zabawy ruchowej TPR wprowadzenie zabawy ,,na niby”
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Rozpoczecie zajec - powitanie
Dzieci stojg w kregu, machajg na powitanie i $Spiewajac, odpowiadajg pacynce:

Hello, hello (wave, wave), children.
Are you ready to play?
Hello, hello (wave, wave), children.

Let’s learn English today.

Hello, hello (wave, wave),
teacher. We are ready to play.
Hello, hello wave, wave),
teacher. We speak English -
HOORAY!

(My Little Island,2, Pearson)

Przygotowanie do piosenki/ zabawy jezykowej

Nauczyciel powoli odkrywa karty obrazkowe z zabawkami, ktére dzieci juz znaja,
np. uzywajgc dodatkowej nieprzezroczystej karty, odstania kolejne czesci obrazka.
Dzieci nazywajg zabawki: teddy bear. Nauczyciel chwali je i powtarza: Yes, It's a
teddy bear.

Nastepnie nauczyciel prezentuje nowe zabawki uzywajgc kart obrazkowych: (bike,
boat, train ....). Nauczyciel ustawia karty na tablicy, potem podchodzi kolejno do kart
i udaje, ze sie bawi. Dzieci powtarzajg nowe wyrazy i wykonujg odpowiednie ruchy.

Piosenka

Nauczyciel pokazujgc karty/ wykonuje ruchy, prezentuje stowa piosenki.

Come, come
(wave) Come, let’s
play. I've got a
bike. Let’s ride
today.

Come, come
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(wave) Come, let’s
play. I've got a
boat. Let’s play
today.

Come, come
(wave) Come, let’s
play. I've got
paints.

Let’s paint all today.

Come, come
(wave) Come, let’s
play. I've got a
puppets. Let’s
play today.

Come, come
(wave) Come, let’s
play. I've got a
train. Let’s play all
today.

(My Little Island 2, Pearson)

Dzieci powtarzajg, a nastepnie razem Spiewaja i wykonujg odpowiednie ruchy.

Zabawa jezykowa

Nauczyciel rozstawia karty w r6znych miejscach, a dzieci wskazujg/ podchodzg i
dotykajg karty z odpowiednig zabawka: Point to the car./ Go to the bike./ Touch the
paints./ Show me the puppet.

Nauczyciel pokazuje na migi, czym sie bawi. Dzieci odgaduja: Look at me. What's this?.
Dzieci zgaduja. It's a puppet ...

Nastepnie nauczyciel rozdaje dzieciom karteczki, na ktorych rysujg ulubione zabawki i
kolorujg je. Dzieci pokazujg swéj rysunek: It's a car.
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Rysunki lezg na dywaniku, a dzieci dotykaja, wskazujg, a nastepnie zabierajg rysunki
zgodnie z instrukcjg nauczyciela: Point to the car. Give me the ball....

Sprzatanie - zajecie rutynowe

Nauczyciel prosi dzieci o posprzatanie karteczek. Tidy up, please. W czasie zbierania
karteczek dzieci stuchajg piosenki:

Tidy up, tidy up.
Now it's time to tidy up.
Tidy up, tidy up.
Now it's time to tidy up. (x4)
(Ricky, the Robot Starter, Pearson)

Piosenka, jako rutynowy sygnat do sprzgtania, jest niezwykle szybko przyswajana
przez dzieci.

Zakonczenie zajec
Zajecia konczg sie piosenkg Goodbye Song

Goodbye, children. (clap, clap,
wave) Good bye, goodbye.

Have a nice day!

Goodbye, teacher. (clap, clap, wave)
Goodbye, goodbye.
Have a nice day!
Goodbye, goodbye Micky! (wave)
(My Little Island 2, Pearson)

Uwaga! Karteczki z rysunkami dzieci mogg by¢ wykorzystane do innych zabaw na
nastepnych lekcjach oraz pokazane rodzicom na plakacie, na przyktad podczas
lekcji otwartej.
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Scenariusz B

Temat: Animals
Czas: 30 minut

Materiaty:
e pacynka
e piosenka na powitanie i zakonczenie lekcji, np. Hello, Good bye Song
e karty obrazkowe przedstawiajgce kolory i zwierzeta
e woreczek z matymi pluszowymi lub wycietymi z kartonu zwierzetami (dog, cat, rabbit, dog,

fish, butterfly)

Cel zajec:

e powtdrzenie piosenki na powitanie i zakonczenie zaje¢ powtorka nazw zwierzat dog, cat,
rabbit

prezentacja i ¢wiczenie nowych nazw zwierzat rabbit, fish, butterfly

powtodrka znanych koloréw red, blue, yellow, green

wprowadzenie zabawy ruchowej TPR

wprowadzenie zagadki opartej na wykorzystaniu zmystu dotyku

Rozpoczecie zajec - powitanie

Piosenka na powitanie.

Przygotowanie do zabaw jezykowych

Dzieci siedzg w kregu, a nauczyciel rozktada karty obrazkowe. Dzieci kolejno nazywajg zwierzeta i
kolory. It's a cat. It's black.

Przygotowanie do piosenki/ zabawy jezykowej

Nauczyciel powoli odkrywa karty obrazkowe zwierzat, ktére dzieci juz znajg, np. uzywajgc dodatkowej
nie przezroczystej karty, odstania kolejne czesci obrazka. Dzieci nazywajq zwierzeta: dog. Nauczyciel
chwali dzieci i powtarza: Yes, It's a dog.

Nastepnie nauczyciel prezentuje nowe zwierzeta uzywajac kolejno innych kart obrazkowych:
(butterfly, fish)

Piosenka

Nauczyciel pokazujac karty, prezentuje stowa piosenki.

What's this? Look at this! What's this? It's a butterfly.
It’s a butterfly, a butterfly It's a butterfly.

What's this? Look at this! What's this?
It’s a fish.

A fish, a fish.
A fish and a butterfly. A butterfly and a fish. A fish and a butterfly. A butterfly and a fish.
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(My First English Adventure 1, Pearson)

Zabawy jezykowe

Nauczyciel rozstawia karty w réznych miejscach, a dzieci wskazujg/ podchodzg i
dotykajg karty z odpowiednim zwierzgtkiem: Point to the cat./ Go to the dog./ Touch
the fish./ Show me the butterfly.

Nauczyciel pokazuje na migi wybrane zwierzatko: Look at me. What's this?. Dzieci
zgaduja. It’s a fish. ...

Nauczyciel wybiera inng karte i mowi: Let’s be a butterfy. Dzieci w grupie demonstrujg
zwierzeta. Jesli nauczyciel uzna za stosowne, zadanie mozna wykona¢ w mniejszych
grupach, parach lub indywidualnie jako zagadke dla innych dzieci.

Zabawy jezykowe

Nastepnie nauczyciel odwraca karty obrazkiem do dotu ,face down”. Dzieci probujg
odgadng(, jaka to karta. Zadanie mozna przeprowadzi¢ jako konkurs w dwéch grupach.

Nauczyciel pokazuje dzieciom woreczek, w ktérym ukryte sg zwierzeta.

Kazde dzieci kolejno podchodzi i dotyka jednej zabawki lub kartonika, nazywajgc
zwierzatko: It's a cat. Nastepnie wyjmuje zabawke z worka i pokazuje jg wszystkim
dzieciom.

Alternatywne ¢wiczenie: nauczyciel méwi do kolejnego ucznia: Give me a cat, please.

Dziecko wktada reke do worka i probuje znalez¢ kota. Podaje nauczycielowi i mowi:
It's a cat.

Zakonczenie zajec
Zajecia konczg sie piosenkg Goodbye Song i machaniem na do widzenia.

3. Zajecia dla pieciolatkéw (scenariusz A i B)

zabawa ,na niby”

zabawa konstrukcyjna (manipulowanie przedmiotami, kartami)
Scenariusz A

Temat: Animals

Czas: 30 minut
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Materiaty:

e pacynka

e piosenka Hello Song / Goodbye Song
e karty obrazkowe

Cel zajec:
powtdrzenie piosenki na powitanie i zakonczenie
zaje¢ powtoérka nazw zwierzat dog, cat, rabbit
prezentacja i ¢wiczenie nowych nazw zwierzat horse, duck, sheep, goat, hen
wprowadzenie zabaw opartych na wystuchaniu
informacji wprowadzenie zabaw ruchowych TPR
wprowadzenie zabaw opartych na manipulowaniu
obrazkami wprowadzenie zabaw wymagajgcych
przestrzegania regut rozwijanie umiejetnosci myslenia

tworczego i krytycznego

Rozpoczecie zaje€ - powitanie
Piosenka na powitanie.

Hello, children

How are you?

(x3) Fine, thank

you! We are fine.

Hello, Micky
How are
you? I'm fine
too! Hello!

(x3)

(My First English Adventure 2, Pearson)

Przygotowanie do piosenki/ zabaw jezykowych

Nauczyciel przed zajeciami przyczepia karty ze znanymi dzieciom obrazkami zwierzat
do tablicy. Nastepnie wskazuje na wybrane przez siebie karty i prosi dzieci o podanie
ich nazw.

Nauczyciel prosi dzieci o zamkniecie oczu i usuwa z tablicy jedna karte. Pyta dzieci, aby
odgadty brakujacg karte: What's missing?
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Nauczyciel prezentuje plakat/ obrazek w podreczniku, na ktérym wystepujg znane
zwierzeta (cat, dog) oraz ,nowe"” zwierzeta” (horse, duck, goat, sheep, cow). Nastepnie
nauczyciel udaje odgtosy tych zwierzat i dzieci odgaduja, ktére to zwierze. Neigh,
neigh - horse, miaow, miaow - cat, woof, woof - dog.

Piosenka

Dzieci stuchajg piosenki i numerujg zwierzeta w kolejnosci, w jakiej wystepujg w
tekscie piosenki.

A duck says quack.
Quack, quack, quack.
But a cow says Moooo000000.

How about you?

A horse says neigh.

Neigh, neigh, neigh. A

duck says quack.

Quack, quack, quack.

But a cow says Mooo0o000000.

How about you?

A goat says naaah.

Naah, naah, naah.

A horse says neigh.

Neigh, neigh, neigh.

A duck says quack.

Quack, quack, quack.

But a cow says Moooooooooo.

How about you?

A sheep says baaah.
Baaah, baaah, baaah
A goat says naaah.

Naah, naah, naah.
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A horse says neigh.
Neigh, neigh, neigh. A
duck says quack.
Quack, quack, quack.

But a cow says Mo000000000.
How about you?

A hen says says cluck,
Cluck, cluck, cluck.

A sheep says baaah.
Baaah, baaah, baaah
A goat says naaah.
Naah, naah, naah.

A horse says neigh.
Neigh, neigh, neigh. A
duck says quack.
Quack, quack, quack.
But a cow says Mooooo0000o0.

How about you?

(My Little Island 2, Pearson)

Dzieci uktadajg karty obrazkowe na tablicy w takiej kolejnosci, w jakiej
zwierzeta wystgpity w piosence oraz prezentujg dzwieki, jakie wydaja.

Nastepnie nauczyciel przypisuje dzieciom rozne role / dzieli na szeS¢ grup: ducks,
horses, cows, goats, sheep. Kazda grupa wydaje ,swoje dzwieki’ w odpowiednim
momencie. Jesli jest czas, mozna przyporzgdkowac dzieciom role innego zwierzatka i
zaspiewacd piosenke jeszcze raz.

Zabawa jezykowa

Nauczyciel dzieli ucznidéw na dwie grupy. Cate grupy odwracajg sie do siebie plecami.
Dzieci udajg, ze mieszkajg w swoich domach i czekajg na gosci. Nauczyciel wybranej
grupy pokazuje obrazek zwierzecia, ktéry grupa ma odegrac. Nastepuje dialog:
Przyktad:
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Grupa 1 (puka do ,drzwi"): Knock, knock.
Grupa 2 Whois it?
Grupa 1 Neigh, neigh!

Grupa 2 It's a horse. Come in, please..

Zakonczenie zajec
Dzieci machajg na do widzenia do pacynki Spiewajg piosenke:
Goodbye, children,
See you soon. (x3)
Goodbye Micky
See you soon. (x3)
Goodbye! (x5)
(My First English Adventure 2, Pearson)

Scenariusz B
zabawy z regutami (gry, ktore wymagajg akceptacji i respektowania ustalonych regut)

Temat: Kolorowy Swiat przyrody
Czas: 30 minut

Materiaty:

e pacynka

e piosenki Hello / Goodbye Songs
e karty obrazkowe kartki

papieru, kredki

Cel zajec: powtdrzenie piosenki na powitanie i zakonczenie zajec
powtdrka nazw wszystkich znanych dzieciom koloréw
wprowadzenie zabaw opartych na wystuchaniu informacgji

wprowadzenie elementow nauczania miedzy-przedmiotowego cross-
curricular

wprowadzenie zabaw ruchowych TPR
wprowadzenie zabaw opartych na manipulowaniu obrazkami

wprowadzenie zabaw wymagajgcych przestrzegania regut
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rozwijanie umiejetnosci myslenia tworczego i krytycznego

Rozpoczecie zaje€ - powitanie
Piosenka na powitanie.

Przygotowanie do piosenki / zabaw jezykowych

Nauczyciel podchodzi z dzie¢cmi do okna w klasie i prosi, aby dzieci wskazaty i
nazwaty kolory rzeczy, ktére widza. | can see yellow, red .... Ewentualnie dzieci
nazywajg kolory w klasie lub na kartach obrazkowych.

Uzywajac kart obrazkowych, nauczyciel prezentuje nowe stowa flower, rain, grass, nest,
sun, tree.

Piosenka

Nauczyciel wigcza nagranie i prosi dzieci, aby wskazywaty na odpowiednie karty
obrazkowe. Nastepnie ponownie prezentuje nagranie i wykonuje szereg gestow, ktére

ilustrujg poszczegblne wyrazenia, np. rain - dzieci poruszajg paluszkami, sun - dzieci
wskazuja na niebo, fun - dzieci klaszczg w dtonie.

Rain, rain, rain
And sun, sun,
sun. Flowers
grow, And we

have fun!

Rain, rain, rain
And sun, sun, sun.
Trees grow,

And we have fun!

Rain, rain, rain
And sun, sun, sun.
Grass grows,

And we have fun!
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Rain, rain, rain
And sun, sun, sun.
Birds make nests,

And we have fun!

(Our Discovery Island Starter, Pearson)

Nauczyciel zacheca dzieci, aby Spiewali razem i wykonywali odpowiednie gesty.
Nauczyciel rozdaje kartki papieru i prosi dzieci o narysowanie ilustracji do piosenki -

deszczowy lub stoneczny dzien oraz dodanie innych elementéw, np. kotka, psa ... .
Dzieci kolejno przedstawiajg swoje obrazki i nazywajg poszczegblne ,rzeczy”.

Zabawy jezykowe (przyktady)
Nauczyciel wybiera jedng lub dwie gry jezykowe podane ponizej.

Ghuchy telefon

Nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy. Kazda grupa siada osobno, jedno dziecko za
drugim. Nauczyciel szepce ostatniej osobie wybrany wyraz poznany na lekcji, a
nastepnie prosi, aby dzieci ,podaty” nazwe do przodu. Zwycieza grupa, ktéra
poprawnie poda nazwe (moze tez wskazac wtasciwg karte obrazkowa).

Prawda czy falsz

Nauczyciel zaprasza kilkoro dzieci, aby wybraty karty obrazkowe. Kolejno pokazujg | nazywaja
swoje karty. Stowa nie musza zgadzac sie z obrazkiem. Pozostali uczniowie mdéwig, czy to prawda
czy fatsz. Dzieci mogg by¢ podzielone na druzyny i zabawa moze przebiegac jako konkurs.

Bieg po obrazek

Nauczyciel rozktada w klasie karty obrazkowe. Dzieci (dwie druzyny) ustawiajg sie
przed tablicg ‘gesiego’. Na znak nauczyciela oraz hasto, np. nest, pierwsze dzieci z
rzedu szukajg odpowiedniego obrazka. Gdy wybiorg prawidtowg karte, biegng na
koniec.

Gre mozna powtdrzyc tak, aby dzieci musiaty wystuchac nie tylko pojedyncze
stowa, ale rozwigzywaty zagadke, np. It's small. It lives in the nest.

Wygrywa grupa, ktora zbierze wiecej obrazkow.

Zakonczenie zajec

Dzieci machajg na do widzenia do pacynki, Spiewajac Goodbye song.



