UNIT

1 My favourite things

Lekcja 1

Cele lekcji: Nauka nazw ulubionych rzeczy.

Jezyk czynny: bat, bike, computer game, robot, TV, watch.
Powtorzenie: Hello, I'm (Maja). How old are you? I'm (nine). It's
a (bike). Nazwy zabawek z poziomu 1.

Jezyk bierny: Can you see a ...? What colour is (he)? Things.

Materiaty: CD 1, karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy.
Opcjonalnie: karty obrazkowe przedstawiajace zabawki (z poziomu 1).

Rozgrzewka jezykowa

e Powitaj dzieci. N: Hello! U: Hello, teacher! Wspdlnie powiedzcie
rymowanke Hello!

® Powtorz z dzie¢mi pytania o imie i wiek oraz odpowiadanie na nie,
grajac w ,Nasladuj mnie” (Bank pomystéw, str. A24).

e Pochwal dzieci za to, ze doskonale znaja stownictwo z poprzednich
lekcji i dodaj, ze sa gotowe, by poznac kolejne stowa. Powiedz, ze nowy
rozdziat jest zatytutowany My favourite things.

® Powtdrz nazwy zabawek z poziomu 1 (ball, boat, car, dinosaur, doll, kite, teddy
bear; train, yo-yo), pokazujac karty obrazkowe / rysujac obrazki na tablicy.

o \WprowadZ nowe stowa. Uno$ karty obrazkowe w gére i méw: It’s a (bike).
Zachecaj dzieci do powtdrzenia wyrazéw.

Ksiazka ucznia, strona 4

o Listen and point.

e Powiedz: Open your books at page 4. Pokaz uczniom strone 4 i wskaz
obrazki. N: Look! This is WALL-E. (Z6tty robot). This is EVE. (Biaty robot).
Porozmawiaj z dzie¢mi o bohaterach filmu , WALL-E” (szczegdtowy opis
filmu, patrz: str. A30). Wyjasnij stowo things.

e Powiedz dzieciom, by postuchaty nagrania i wskazywaty na obrazkach
postacie/rzeczy, ktérych nazwy ustysza w nagraniu. N: Listen. Witacz CD
(Sciezka 1.9). Zatrzymuj nagranie po kazdym zdaniu i sprawdzaj, czy
dzieci wskazuja wtasciwy element obrazka.

o \Wskaz WALL-E'ego i EWE. Zapytaj: What colour is (he)? U: (Yellow.)

e Listen and repeat. Then look and say Yes or No.

e 7wrd¢ uwage dzieci na obrazki. Powiedz im, by postuchaty pierwszej
czesci nagrania i powtarzaty stowa. N: Listen. Wiacz CD. Zatrzymuj
nagranie po kazdym stowie i zachecaj dzieci do powtarzania ich chérem.

1.10

Part 1: bat, robot, computer game, TV, watch, bike.
Part 2: It's a bat. It's a robot. It's a computer game. It's a TV.
It's a watch. It's a bike.

e Popro$ dzieci, by wystuchaty drugiej czesci nagrania i powtarzaty zdania.

e Zabawa w parach. Jeden uczen wskazuje dowolny obrazek, a drugi
podaje nazwe rzeczy: It's a (bat). Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami.

® Zwrdc uwage dzieci na zdjecia z filmu. Pytaj: Can you see a ... 2, uzywajac
stow z pierwszej czesci nagrania. Dzieci méwia Yes lub No.

e Listen and say.

o Unies$ podrecznik w gore. Wskaz WALL-E'ego i méw poczatki zdan,
proszac dzieci o podanie brakujacych wyrazéw. N: This is ... (WALL-E).
He’s ... (yellow). He's got a ... (ball) and a ... (bat).

e Popro$ dzieci, by wystuchaty nagrania z poczatku lekcji i dokonczyty
zdania, podajac brakujace wyrazy. N: Listen. Wtacz CD.

This is WALL-E. He's a robot. He's yellow. Look at his 1.9/1.11
things. Can you see a (...) bike? And here he's got a ball and a (...) bat.
This is EVE. She’s a white (...) robot. Can you see a (...) TV?

® Zache¢ ochotnikéw do opisania WALL-E'ego i EWY.

4

Zabawa ruchowa

Zapros dzieci do czesci klasy z dywanem i pobawcie sie w gre ,,Popatrz
i pokaz” (Bank pomystéw, str. A24).

Zeszyt ¢wiczen, strona 2

o Look and say. Then humber.

e Uczniowie nazywaja znajdujace sie na rysunku zabawki: (@ bat).
Nastepnie wpisuja odpowiednie cyfry w kratki obok wyrazéw.

e Odpowiedzi: bat — 5, computer game — 2, watch — 6, robot — 1, TV - 4,
bike - 3.

e Read, look at Exercise 1 and tick (v) or cross (X).

e Uczniowie czytaja zdania i zgodnie z rysunkiem w ¢wiczeniu 1
zaznaczaja znakiem v te zdania, ktére sa prawdziwe, a znakiem X te,
ktore nie sa prawdziwe.

e Odpowiedzi: 1-X,2-v,3-V,4-V/,5-X,6-X.

Zakonczenie lekcji

® Powtorz z dzie¢mi stownictwo z lekgji, bawiac sie
w ,,Gre na spostrzegawczos¢” (Bank pomystow, str. A21).

o \Wspdlnie z dzie¢mi powiedz rymowanke Goodbye!
e Powiedz: Goodbye! i pomachaj dzieciom na pozegnanie.

Cwiczenie dodatkowe: Zeszyt éwiczen, strona 71
o Find and circle. Then write.

e Uczniowie znajduja i zakreslaja w diagramie nazwy ponumerowanych
przedmiotéw. Nastepnie opisuja nimi rysunek.

e Odpowiedzi: 1 — watch, 2 — computer game, 3 — robot, 4 - bat,
5 — scooter, 6 — spaceship, 7 — computer, 8 — teddy bear.

bat

robot computer
game

@ Listen and say. e o

n Lesson 1: bat, bike, computer game, robot, TV, watch. /t’s a (bike).




Lekcja 2

Cele lekgcji: Nauka nazw ulubionych rzeczy. Nauka piosenki.

Jezyk czynny: computer, scooter, spaceship. It isn’t a (scooter). My
favourite thing is ...

Powtorzenie: bat, bike, computer game, robot, TV, watch, big/small.
It’s a (robot). Kolory.

Jezyk bierny: What's (your) favourite thing? Which number: 1 or 2?
Materiaty: CD 1, karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy,
miekka piteczka. Opcjonalnie: karty obrazkowe przedstawiajace zabawki
(z poziomu 1).

Rozgrzewka jezykowa

e Powitaj dzieci. N: Hello! U: Hello, teacher! Wspdlnie z dzie¢mi powiedz
rymowanke Hello!

® Przymocuj na tablicy karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy
oraz, jesli posiadasz, karty przedstawiajace zabawki. Wybieraj karty
i opisuj widoczne na nich przedmioty, np.: /t's (small). It's (red and blue).
It's a ... Dzieci zgaduja, o jakie rzeczy/zabawki chodzi. Pozostaw karty na
tablicy.

e Wprowadz nowe stowa. Powoli rysuj na tablicy hulajnoge i pro$ dzieci,
by zgadywaty, co bedzie przedstawiat rysunek. W podobny sposéb
wprowadz stowa computer i spaceship. Popros$ dzieci o powtarzanie po
tobie nowych stéw raz gtosno, raz cicho.

Powiedz, wskazujac wybrane zabawki na tablicy: My favourite thing
isn't a (computer). It isn't a (bike). It's a ...(scooter). Zapisz te zdania na
tablicy i popro$ dzieci o ich powtorzenie.

Zapytaj dowolnego ucznia: (Oscar), what'’s your favourite thing?
Wskaz wybrana karte na tablicy, pokre¢ przeczaco gtowa i popros

o odpowiedz: It isn‘'t a (bat). Nastepnie wskaz inng karte i popros

o zdanie twierdzace: It’s a (ball). Pwtdrz te czynnos$¢ z kilkorgiem innych
uczniow.

o Listen, point and say. Then read and say 1 or 2. @ O

computer

—

scooter

2
It isn't a robot.
It's a spaceship.
7
Itisn't a computer.
It's a scooter.

RAQ,
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Q Listen and sing. @ 0*3

It’'s my favourite thing!
Itisn’t a bike.
Itisn’t a doll.

Itisn’t a computer!
It isn’t a bat,
Or aball.
No! It's my red scooter!

It’s my favourite thing!
Itisn’t a boat.
It isn’t a kite.
Itisn’t a computer!
It isn’t a spaceship,
Or a train.
No! It’s my red scooter!

Lesson 2: computer, scooter, spaceship. It isn't a (scooter). Favourite things.
It’s a (robot).

Ksiazka ucznia, strona 5

O Listen, point and say. Then read and say 1 or 2.

e Powiedz: Open your books at page 5. Pokaz uczniom strone 5 i wskaz
zdjecia. N: Look! Toys and things! \Wskazuj po kolei rzeczy i pros dzieci,
by podaty ich angielskie nazwy. Zapytaj po polsku, ktére z tych rzeczy
moga by¢ ulubionymi rzeczami dziewczynki, a ktére chtopca.

e Powiedz uczniom, by postuchali nagrania i wskazali ulubione rzeczy
dzieci. N: Listen. Wtacz CD. Zatrzymaj nagranie w ostatnich zdaniach po
wyrazeniu /t’s a ..., by uczniowie mogli wskazac i poda¢ nazwe rzeczy.
Wznoéw nagranie, by dzieci sprawdzity swoje odpowiedzi.

1.12

What's your favourite thing?

A: Hmm ... Itisn't a computer. It isn't a teddy bear. Umm ...
My favourite toy is big and it's blue. It's a scooter.

B: My favourite thing isn't a robot. It isn’t a watch. It isn’t a bike.
It's small. It's red and blue. It's a spaceship.

e Zwrd¢ uwage dzieci na ramki ze zdaniami. Popros ochotnikéw
0 przeczytanie zdan w pierwszej ramce. Zapytaj, wskazujac na zdjecia:
Which number: 1 or 2? Kontynuuj, uzywajac zdarn w drugiej ramce.

9 Listen and sing.

e \Wskaz dziewczynke na zdjeciu i powiedz: What's her favourite thing?
A (bike)? Zache¢ uczniéw do odpowiedzi: No, it isn’t a (bike). It's
a scooter. Nastepnie zapytaj: What colour is it? Is it (yellow)? U: No, it
isn't (yellow). It's red.

e Powiedz dzieciom, by postuchaty piosenki. N: Listen. Wtacz CD (Sciezka
1.13).

o \Wiacz piosenke kolejny raz. Zache¢ dzieci do zabawy w ,Zaspiewa;j
i zareaguj” (Bank pomystow, str. A23).

e Ponownie wtacz nagranie i zache¢ uczniéw do wspdlnego spiewania.

o Kiedy dzieci zapoznaja sie z piosenka, zache¢ je do $piewania z wersja
karaoke (Sciezka 1.14).

Zabawa ruchowa

Przydziel kazdej parze w fawce jedna karte z zabawka / ulubiona rzecza.
Pierwsza para dostaje piteczke, wstaje i podaje ja kolejnej parze,
mowiac: My favourite thing is a (ball). Zadaniem drugiej pary jest
zaprzeczy¢: No, it isn’t a (ball), i podac¢ zdanie twierdzace z nazwa
zabawki z ich karty: /t's a (bike). Uczniowie podaja piteczke kolejnej
parze i kontynuuja zabawe.

Zeszyt ¢wiczen, strona 3

e Read, look and guess. Then write.

e Uczniowie czytaja zdania i odgaduja, ktéry przedmiot na rysunku one
opisuja. Nastepnie uzupetniaja zdania wyrazami z ramki.
e Odpowiedzi: 1 - bike, 2 — watch, 3 — scooter, 4 — robot, 5 — computer.

O What's missing in Exercise 3? Draw and
write.

e Uczniowie rysuja przedmiot, ktérego nazwa znajduje sie w ramce
z wyrazami w ¢wiczeniu 3, ale ktérego nie ma na rysunku.

e Odpowiedzi: spaceship.

Zakonczenie lekcji

® Popro$ ochotnikéw, by powiedzieli, ktéra zabawka/rzecz, ktérej nazwe
znaja po angielsku, nie jest ich ulubiona, a ktéra jest.

e \Wspdlnie z dzie¢mi powiedz rymowanke Goodbye!

e Powiedz: Goodbye! i pomachaj dzieciom na pozegnanie.

Cwiczenie dodatkowe

Zabawa w parach. Uczniowie rysuja w zeszytach dwa przedmioty: jeden
z nich powinien by¢ ulubiona rzecza ucznia. Uczniowie na zmiane
zgaduja, ktéry rysunek przedstawia ulubiong zabawke/rzecz. U1: It isn’t
a (watch). It's a (computer). U2: Yes/No.



Lekcja 3

Cele lekcji: Nauka struktury Isita ...?

Jezyk czynny: Is it a (scooter)?

Powtorzenie: Nazwy ulubionych rzeczy. It’s / It isn’t a (scooter). It's

(small). Kolory. Yes/No.

Jezyk bierny: What is it?

Materiaty: CD 1, karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy.

Opcjonalnie: karty wyrazowe z nazwami ulubionych rzeczy (ze strony
www.pearson.pl/englishadventure).

Rozgrzewka jezykowa

e Powitaj dzieci. N: Hello! U: Hello, teacher! Wspdlnie z dzie¢mi powiedz
rymowanke Hello!

o Uzywajac kart obrazkowych, powtérz z dzie¢mi nazwy ulubionych
rzeczy oraz strukture ftisa ... /ltisn't a ... Pokaz dzieciom karte,
np. z rowerem i powiedz nieprawdziwe zdanie: Look! It's a (scooter).
Zadaniem dzieci jest zaprzeczy¢ i podac prawdziwe zdanie, np.: It isn't
a (scooter). It’s a (bike). Dodatkowo mozesz podawac nieprawdziwe
zdania réwniez o kolorach.

® Przymocuj do tablicy wszystkie karty obrazkowe przedstawiajace
ulubione rzeczy. Popros ochotnika, by w myslach wybrat jeden
przedmiot z kart. Wyjasnij dzieciom, ze bedziesz zadawac ochotnikowi
pytania, by zgadna¢, ktéra to rzecz, a uczeri moze odpowiedziec¢ tylko
Yes/No. Zadawaj pytania typu: /s it a ...? do momentu, gdy wymienisz
nazwe wiasciwego przedmiotu. Kontynuuj zabawe, ale tym razem reszta
klasy zadaje pytania.

Ksiazka ucznia, strona 6

G Listen and say Yes or No. Then check.

e Powiedz: Open your books at page 6. Pokaz uczniom strone 6
i wskaz cienie przedmiotdéw. N: Look! Wskaz pierwszy cien i zapytaj:
What is it? Is it a (bike)? U: No. It isn't a (bike). It's a (scooter). Zwrd
uwage uczniéw na kolorowe obrazki i popros, by wskazali hulajnoge.
Nastepnie wskaz ciert z komputerem i zapytaj: Is it a computer? Dzieci
odpowiadaja Yes i wskazuja wiasciwy przedmiot na kolorowym obrazku.

e Powiedz dzieciom, by postuchaty nagrania, jednoczesnie czytajac
pytania pod cieniami. Wyjasnij, ze ich zadaniem jest przyjrzec¢ sie
uwaznie cieniom i odpowiedzie¢ na zadane pytania, méwiac Yes lub No
i podajac wiasciwa nazwe przedmiotu. N: Listen. Wiacz CD. Zatrzymaj
nagranie po kazdym pytaniu. Zache¢ dzieci do odpowiadania chérem
i wskazywania przedmiotéw na kolorowych obrazkach. Nastepnie
wznoéw nagranie, by dzieci mogty sprawdzi¢ swoje odpowiedzi.

1.15

Is it a scooter? (...) Yes.

IsitaTV? (...) No. It's a computer.

Is it a bat? (...) Yes.

Is it a robot? (...) No. It's a spaceship.
Is it a watch? (...) Yes.

b wN =

e \Wybierz dowolny kolorowy obrazek i opisz go: It's (small). It's (blue and
red). Zadaniem dzieci jest zadawac pytania typu: Is it a ... ?, az zgadna,
ktéra rzecz masz na mysli. Popros dzieci o kontynuowanie zabawy

w parach.

o Point, ask and answer.

e Zabawa w parach. Jeden uczen wskazuje dowolny cien w ¢w. 6 i pyta:
Is it a (computer)?, a drugi odpowiada Yes lub No i, w przypadku
negatywnej odpowiedzi, podaje wiasciwa nazwe przedmiotu petnym
zdaniem: It's a (watch). Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami.

Zabawa ruchowa

Zapro$ dzieci do czesci klasy z dywanem. Przygotuj szes¢ kart
obrazkowych przedstawiajacych ulubione rzeczy. Stan z dzie¢mi

w kregu. Podaj pierwsza karte dziecku po twojej prawej stronie i zadaj
pytanie: Is it a (spaceship)? Dziecko odpowiada Yes/No i przekazuje karte
kolejnej osobie, powtarzajac to samo pytanie. Nastepnie podaj kolejna
karte dziecku po lewej stronie i zadaj pytanie: /s it a (car)? Uczen
odpowiada, podaje karte kolejnej osobie po lewej stronie i powtarza
zadane mu pytanie. Kiedy uczniowie podaja sobie karty w kregu

w przeciwnych stronach, dodaj w podobny sposéb kolejne karty

i pytania, az wszystkie szes¢ kart bedzie w obiegu. Zabawa trwa do
momentu, az wszystkie karty wréca do ciebie.

Zeszyt cwiczen, strona 4

9 Trace. Then read and tick (/) or cross (X).

e Uczniowie rysuja zabawki po $ladzie. Nastepnie zaznaczaja znakiem v te
pytania, na ktére odpowiedz brzmi tak, a znakiem X te pytania, na ktore
odpowiedz brzmi nie.

e Odpowiedzi: 1-v,2-X,3-V,4-X.

G Trace. Then write and answer Yes or No.

e Uczniowie rysuja rakietke po $ladzie. Nastepnie uzupetniaja pytania
i odpowiadaja na nie Yes lub No.
e Odpowiedzi: 2 —Is it, No; 3 - Is it, No, 4 —

Zakonczenie lekcji

® Powtorz z dzie¢mi poznane stownictwo i struktury za pomoca gry
,Rysunkowe kalambury” (Bank pomystéw, str. A25).

o \Wspdlnie z dzie¢mi powiedz rymowanke Goodbye!

e Powiedz: Goodbye! i pomachaj dzieciom na pozegnanie.

Isit, No; 5 —Is it, Yes.

Cwiczenie dodatkowe

Zabawa w parach. Jeden uczen rysuje w powietrzu ksztatt ulubionej
rzeczy lub zabawki, a drugi zadaje pytania typu: Is it a ...?, by odgadnac,
jaka to rzecz. Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami.

o Listen and say Yes or No. Then check. @ o

‘ ‘
Is it a scooter? }/ZS
IsitaTV?

Is it a bat? Yes

Isitarobot? ANp
Isitawatch? Voo

LE!}J 4

o Point, ask and answer.

@ e Rrj

VHAWN=

B Lesson 3: Is it a (scooter)? Favourite things.




Lekcja 4

Cele lekcji: Powtdrzenie stownictwa i struktur z lekcji 1-3. Cwiczenie
wymowy /s/ i /z/.

Powtérzenie: Nazwy ulubionych rzeczy. It is /isn’t a (bike). Is it

a (scooter)? It's white. Horse.

Jezyk bierny: It's in picture (1). They're in space. What's / Who's this?

UNIT
e Zadaj dzieciom zagadke: [t's big. It isn’t EVE. What is it? U: It's
a spaceship. Wyjasnij, ze ich zadaniem jest wystucha¢ nagrania
z podobnymi zagadkami i odszukac na obrazkach wtasciwe postacie/
rzeczy. N: Listen. Wiacz CD. Zatrzymuj nagranie po kazdym pytaniu,
by dzieci mogty na nie odpowiedzie¢. Nastepnie wznéw nagranie,
by dzieci sprawdzity swoje odpowiedzi.

What is it?

Materiaty: CD 1, karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy 1 It'sin picture 1. It's a robot. It isnt WALL-E. What is it? 116
oraz odpowiadajgce im karty wyrazowe (ze strony www.pearson.pl/ () It's EVE.

englishadventure), kartka A4, nagranie z rytmiczng muzyka. 2 It'sin picture 2. It's white. It isn't a robot. What is it? (...) It's a horse.

3 It'sin picture 2. It's black and blue. It isn't a robot. What is it? (...)

Rozgrzewka jezykowa It'saTV.

e Powitaj dzieci. N: Hello! U: Hello, teacher! Wspolnie z dzie¢mi powiedz ® Zabawa w parach. Jeden uczen opisuje wybrana ze zdjec postad/rzecz,
rymowanke Hello! a drugi podaje jej nazwe. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami.

® Przypiszcie razem gesty do nazw ulubionych rzeczy, uzytych w piosence
z lekgji 2 (Sciezka 1.13). Zachec dzieci do wspdlnego spiewania

o Find and say. Then write Yes or No in your

i pokazywania rzeczy gestem. notebook.
e Zwrd¢ uwage dzieci na ponumerowane elementy zdje¢ w ¢wiczeniu 8
oraz na pytania 1-5. Popro$ ochotnikéw o przeczytanie ich na gtos.
e Przymocuj do tablicy karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy. Wyjasnij dzieciom, ze maja samodzielnie odpowiedzie¢ na pytania,
Przyston dowolna karte wyrazowa kartka A4 tak, by widoczna byta piszac w zeszytach Yes/No. Odpowiedz na pierwszy podpunkt z cata
tylko pierwsza litera i pokaz ja dzieciom. Powoli odstaniaj kolejne litery. klasa. Napisz odpowiedz na tablicy.
Uczniowie zgaduja, jaki to wyraz. Gdy uczniowie podadza prawidtowe
stowo, ochotnik przymocowuje wyraz pod wiasciwa karta na tablicy. @ Tongue twister! Listen and repeat.

e Zabierz ukradkiem z tablicy cztery karty obrazkowe i wyrazowe,
i zache¢ dzieci do gry w ,Co to za karta” (Bank pomystow, str. A21).
Po przystonieciu kart obrazkowych méw zdania fatszywe: It's a (bike).

Dzieci zaprzeczaja: No, it isn’'t a (bike) i zadaja pytania typu: Is it ; e ; T ;
a (watch)?, az odgadna nazwe zasfoniete] rzeczy. /s/ Iub Jak.W SfOWI? is _/Z/,', Zapisz obg 's’rowa na tabllcyll oznacz je
wiasciwa litera: ,,s” lub ,,z". Wymawiaj wyrazy i popro$ dzieci, by

Ksiazka ucznia, strona 7 je powtarzaty. Wyjasnij znaczenie koloréw w tamanicu jezykowym.

(Fioletowe ,s" —/s/, zielone ,,s" — /z/). Popro$ uczniow, by wystuchali

e Zwrd¢ uwage dzieci na zdjecie: Look! A spaceship i popro$ uczniow, by
podali inne angielskie stowo zaczynajace sie na litere ,s”, np. scooter.
Wyjasnij dzieciom, ze w jezyku angielskim litere ,s” czytamy jak gtoske

o Listen, find and say. nagrania. N: Listen. Wtacz CD (Sciezka 1.17).
® Ponownie wiacz nagranie. Zatrzymuj je po kazdym wersie. Dzieci
e Powiedz: Open your books at page 7. Pokaz uczniom strone 7 i wskaz chérem powtarzaja zdania.

postacie na zdjeciach. N: Look! WALL-E and EVE. They're in space.
Wskazuj ponumerowane elementy zdje¢ i pytaj: Who's this? What's
this? Przypomnij dzieciom stowo horse.

e Zachec ochotnikéw do powiedzenia tamanca jezykowego przed cata
klasa.

Zabawa ruchowa

Zapros dzieci do czesci klasy z dywanem. Pobawcie sie w ,llu nas jest
(Bank pomystéw, str. A24). Do liczb dodawaj nazwy zabawek,
np. 5 robots. Dzieci tworza grupy i udaja zabawki.

Zeszyt cwiczen, strona 5

o Look and write It’s or It isn’t.

e Uczniowie uzupetniaja zdania, wpisujac w luki /t’s lub It isn‘t zgodnie
z obrazkami.
e Odpowiedzi: 1 —/t’s, 2 —Itisnt, 3 —It's, 4 —Itisn't, 5 - It’s, 6 — It’s.

"

o Circle and colour.

o Uczniowie zakreslaja wiasciwe wyrazy, a nastepnie koloruja rysunek.
e Odpowiedzi: 1 - big, 2 — yellow, 3 — a robot, 4 — a car.

Zakonczenie lekcji

® Przedstaw gestem poznane dotychczas nazwy ulubionych rzeczy.
Uczniowie podaja ich angielskie nazwy.

o Wspdlnie z dzie¢mi powiedz rymowanke Goodbye!

e Powiedz: Goodbye! i pomachaj dzieciom na pozegnanie.

Cwiczenie dodatkowe

©) Find and say. Then write Yes or No in your notebook. () (%9 Zabawa w parach. Uczniowie pisza w zeszytach 3 zdania o swoich

1 Isitaspaceship? ));as 4 isitarobot? Q/o ulubionych rzeczach: jedno prawdziwe i dwa fatszywe. Wymieniaja sie

2 Isitarobot? cs 5 IsitaTv? es i R Ay A R 2 i il 4

3 loit 2 hore? 2 zeszytami, czytaja zdania i zgaduja, ktére z nich sa prawdziwe, a ktére
fatszywe.

Is it a spaceship?
Is it? Is it?

Is it a spaceship?
Yes, yes, yes!

Lesson 4: Phonics: /s/ vs /zl. Favourite things. It's / It isn’t a (robot). Is it a (bike)?
1t bl ﬂ 7




Lekcja 5

Cele lekgcji: Stuchanie historyjki. Powtérzenie stownictwa z lekcji 1-4.
Jezyk czynny: Go, Pluto! Happy birthday! Look!

Powtdrzenie: /t's / It isn't a (robot). Is it a (bike). Cake. Nazwy
ulubionych rzeczy. Liczby 1-10.

Jezyk bierny: How many children? Is he happy? What colour is it?
What's this? What's on his head? Who is the present for?
Materiaty: CD 1, karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy.
Opcjonalnie: karty z historyjka.

Rozgrzewka jezykowa

e Powitaj dzieci. N: Hello! U: Hello, teacher! Wspolnie z dzie¢mi powiedz
rymowanke Hello!

® Powiedz z dzie¢mi tamaniec jezykowy z poprzedniej lekcji (Sciezka 1.17).
Nastepnie przymocuj do tablicy karty obrazkowe z robotem i hulajnoga.
Powtérz z dziecmi tekst kolejny raz, ale tym razem mdwiac nazwy
zabawek z kart.

Ksiazka ucznia, strona 8

Podczas pracy z historyjka postepuj zgodnie z opisem na stronie A16.
o Jedli to mozliwe, zapros dzieci wraz z ksiazkami do czesci klasy

z dywanem.
o Jesli posiadasz karty z historyjka, przeprowadz lekcje z ich uzyciem.
Powiedz: Today, it's story time! Open your books at page 8. Pokaz
uczniom strone 8 i wskaz bohateréw historyjki. N: Look! This is Mickey.
This is Minnie. This is Pluto. Przez chwile porozmawiaj z dzie¢mi po
polsku o obrazkach, przedstawionej sytuacji i postaciach. Zapytaj
uczniéw, co widza na obrazkach i zache¢ ich do zgadywania, co zdarzy
sie w historyjce, ale nie komentuj pomystéw dzieci na tym etapie. (Pluto
dostaje hulajnoge na urodziny. Kiedy ciagnie na niej myszki, te zeskakuja
a Pluto wjezdza w Myszke Minnie, niosaca tort urodzinowy).

m Listen and answer.

e Powiedz dzieciom, ze za chwile ustysza historyjke. Wyjasnij, ze ich
zadaniem jest sledzenie przebiegu wydarzen i znalezienie odpowiedzi
na pytanie: How many children? Powiedz: Listen to the story! \Wtacz
CD (sciezka 1.18). Unies w gore podrecznik i pomagaj dzieciom $ledzi¢
nagranie, wskazujac podczas stuchania odpowiednie obrazki. Dzieci
réwniez moga je wskazywac.

e Uwaga: nagranie jest dostepne w wersji aktorskiej (Sciezka 1.18)

i lektorskiej (Sciezka 1.19).

® Powtdrz zadane wczesniej pytanie: How many children? Zache¢ dzieci
do podania prawidtowej odpowiedzi. U: Ten. Sprawdz, czy dzieci
rozumieja historyjke. Popro$, by w skrocie zrelacjonowaty przebieg
wydarzen.

e Ponownie odtwdrz historyjke. Zatrzymuj nagranie po jej poszczegdinych
czesciach i zadawaj pytania. Obrazek 1: (wskaz prezent) What's this? (It's
a present.) Obrazek 2: (wskaz prezent) Who is the present for? (Pluto.)
Is he happy? (Yes.) Obrazek 3: (wskaz hulajnoge) /s it a robot? (No. It’s
a scooter.) What colour is it? (It's blue.) Obrazek 4: (wskaz tort) What is
it? (It's a cake.); (wskaz $wieczki) How many? (Four.) Obrazek 5: (wskaz
Minnie) Is Minnie sad? (Yes.) Obrazek 6: (wskaz ciasto na gtowie Pluto)
What's on his head? (It's the cake.)

e Wiacz nagranie kolejny raz i zatrzymu;j je po kazdej wypowiedzi. Zachec
dzieci do powtarzania ich najpierw chérem, a potem popros wybrane
dzieci o powtarzanie poszczegdlnych wypowiedzi.

@ Now act the story out.

® Podziel dzieci na trzyosobowe grupy (Myszka Miki, Myszka Minnie
i Pluto) i zachec je do odegrania historyjki za pomoca stéw i gestéw.
Kontroluj prace dzieci i pomagaj im w razie potrzeby. Zapro$
ochotnikéw do zaprezentowania historyjki przed cata klasa.

e Powiedz dzieciom, ze masz nadzieje, iz spodobata im sie historyjka,
i przypomnij, ze w nastepnych rozdziatach poznaja kolejne $mieszne
przygody myszek i ich przyjaciot.

Zeszyt cwiczen, strona 6

Q Listen and write Yes or No.

e Uczniowie stuchaja nagrania i odpowiadaja na pytania Yes lub No.
e Odpowiedzi: 1 —No, 2 — No, 3 - Yes.

A:lsitarobot? (...)  B:No, itisn't. 1.20
A:lsitaball? (...) B: No, it isn't.
A:lsit a cake? (...) B: Yes it is!

@ Draw. Then write.

e Uczniowie rysuja tort, ktdry otrzymat Pluto. Nastepnie uzupetniaja zdania
wyrazami z ramki.
e Odpowiedzi: robot, isn’t, cake.

Zakonczenie lekcji

o Narysuj na tablicy prezent. W $rodku prezentu przymocuj obrazkiem do
tablicy dowolna karte obrazkowa przedstawiajaca ulubiona rzecz. Dzieci
zadaja pytania typu: Is it a ...?, aby zgadnac, jaki to przedmiot.

o \Wspdlnie z dzie¢mi powiedz rymowanke Goodbye!

e Powiedz: Goodbye! i pomachaj dzieciom na pozegnanie.

Cwiczenie dodatkowe

Zabawa w parach. Jeden uczen pokazuje gestem trzy ulubione rzeczy
lub zabawki, a drugi zapisuje ich nazwy w zeszycie. Nastepnie uczniowie
zamieniaja sie rolami.

Q, Listen and answer. v O

eight,

L gy o

No, it isn’'t a robot. It’s
a scooter! Go, Pluto!

n Lesson 5 Story: cake. Favourite things. Numbers. It’s / It isn’t a (robot). Is it a (bike)?




Lekcja 6

Cele lekgcji: Powtorzenie stownictwa z lekcji 1-5. Gra z wycinanka.
Powtérzenie: Nazwy ulubionych rzeczy. Kolory. Liczby 1-10. /t's / It
isn't a (robot). Is it a (bike)? It's (white). My favourite thing is (small).
Jezyk bierny: What is it?

Materiaty: CD 1, karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy,
arkusze z kartami do gry lub samodzielnie wykonane przez uczniéw
karty do gry, miekka piteczka.

Rozgrzewka jezykowa

e Powitaj dzieci. N: Hello! U: Hello, teacher! Wspdlnie z dzie¢mi powiedz
rymowanke Hello!

® Powtorz z dzie¢mi liczby 1-10, nazwy koloréw oraz ulubionych rzeczy/
zabawek za pomoca gry ,Podaj pitke” (Bank pomystéw, str. A24).

Powtorzenie

e Przymocuj do tablicy karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy
i oznacz je cyframi 1-7. Popros, by uczniowie zapamietali kolejnosc,
w jakiej utozone sa karty. Odwrd¢ karty obrazkami do tablicy. Wskaz
pierwsza karte i zapytaj: Is it a (bike)? U: No, it isn’t a (bike). It’s
a (watch). Odston karte, by uczniowie sprawdzili swoje odpowiedzi.
Kontynuuj zabawe z pozostatymi kartami.

Ksiazka ucznia, strona 9

@ Listen and read. Then say.

e Powiedz: Open your books at page 9. Pokaz uczniom strone 9 i wskaz
zdjecia. N: Look! A boy and a girl and their favourite things! Wybierz
jedna rzecz ze zdjec i ja opisz: My favourite thing is (red). It isn’t (big).
It isn’t a (bat). What is it? Dzieci podaja nazwe rzeczy: It's a (watch)

i wskazuja ja na zdjeciu.

e Powiedz uczniom, by wystuchali nagrania, jednoczesnie czytajac teksty
w chmurkach, i podali nazwy opisywanych rzeczy. N: Listen. Wtacz
CD (Sciezka 1.21). Zatrzymuj nagranie po kazdej wypowiedzi i pros
ochotnikéw o odpowiedz.

® Podziel dzieci na dwie grupy: A — chtopcéw i B — dziewczynki. Ponownie
wiacz nagranie. Zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Grupa A powtarza
chérem wypowied?Z chtopca, a grupa B — wypowiedZ dziewczynki.

UNIT
@ Listen and read. Then say. @ o CD//\A/)MfeV ﬂ
bike gore S J

I'm Tim. I'm 9. My * I'm Anna. I'm 8. My
favourite thing is red. favourite thing is

It isn’t small. It isn’t small. It’s yellow. It
a scooter. What is it? isn't a ball. What is it?

@ Cut out. Then listen and play. % @ 9

My favourite
thing is small.

=

Lesson 6 Skills: Colours. Favourite things. It’s / It isn't a (robot). Is it a (bike)?
it (white ﬂ

e Zabawa w parach. Jeden uczen opisuje wybrana ze zdjecia rzecz, a drugi
wskazuje ja i podaje jej nazwe. Nastepnie uczniowie zamieniaja sie
rolami.

@ Cut out. Then listen and play.

® Przed lekcja przygotuj dla uczniéw karty do gry. Mozesz zrobic¢
wiasne karty lub wykorzysta¢ gotowe zestawy dostepne na stronie
www.pearson.pl/englishadventure.

® Popro$ dzieci o wyciecie kart i podpisanie ich swoim imieniem. Mozesz
poprosi¢ dzieci, aby w domu przykleity do wewnetrznej strony okfadki
zeszytu ¢wiczen koperte, w ktorej beda trzymac wyciete karty. Popros
uczniéw o ponowne otworzenie podrecznika na str. 9 i zapytaj, co widza
na zdjeciu. (Dzieci grajace w gre). Powiedz dzieciom, by postuchaty
nagrania i przeczytaty dialog w chmurkach. N: Listen. Wtacz CD ($ciezka
1.22).

® Zapytaj ucznidw, na czym polega ta zabawa. (Na zgadywaniu, ktéra
karte wybrat uczen).

e Zabawa w parach. Kazdy uczen kfadzie na tawce wszystkie swoje karty
odwrécone obrazkami do gory. Uczen 1 wybiera w myslach dowolna
rzecz ze swoich kart i mowi: My favourite thing is (small). Drugi uczen
zadaje pytania typu: s it (red / a watch)?, aby zgadnad, ktora rzecz
wybrat uczen 1. Jesli uczen 2 poda nazwe wiasciwej rzeczy, zabiera na
swoja strone karty przedstawiajace te rzecz, swoja i ucznia 1. Nastepnie
uczniowie zamieniaja sie rolami.

Zabawa ruchowa

Zapros dzieci do zabawy w ,, Gtuchy telefon”. Powiedz na ucho
pierwszemu uczniowi w kazdym rzedzie inne zdanie, np.: rzad 1 — My
favourite thing is a (scooter), rzad 2 — It isn’t a (computer), rzad 3 - Is it
a (robot)? Uczniowie szeptem przekazuja zdanie do ostatniej osoby

z rzedu, ktéra wstaje i méwi je na gtos.

Zeszyt cwiczen, strona 7

m Look and write.

e Uczniowie uzupetniaja zdania wyrazami z ramki zgodnie z rysunkami.
e Odpowiedzi: It’s, isn’t, teddy bear; blue, isn’t, bike, computer game.

@ Draw your favourite thing. Then write.

o Uczniowie rysuja swoj ulubiony przedmiot. Nastepnie uzupetniaja jego
opis wiasciwymi wyrazami.

Zakonczenie lekcji

® Popros kilku ochotnikéw, by sie przedstawili, podajac swoje imie i wiek,
oraz powiedzieli jaka jest ich ulubiona zabawka.

e \Wspdlnie z dzie¢mi powiedz rymowanke Goodbye!

e Powiedz: Goodbye! i pomachaj dzieciom na pozegnanie.

Cwiczenie dodatkowe

Zabawa z wycietymi kartami w gre Memory. Kazdy uczer miesza swoje
karty i uktada je przed soba po trzy w trzech rzedach obrazkami do dotu.
Nastepnie uczniowie na zmiane odkrywaja po dwie karty (swoja i ucznia
obok), podaja ich nazwy i sprawdzaja, czy tworza one pare. Jesli tak,
zabieraja karty na swoja strone. Jesli nie, odktadaja karty na miejsce.
Wygrywa ten, kto znajdzie najwiecej par.



Lekcja 7

Cele lekcji: Edukacja matematyczna: liczenie do 15. Nauka liczb od 11
do 15. Wykonanie wykresu.

Jezyk czynny: Liczby 11-15. What's your favourite thing?
Powtorzenie: Nazwy ulubionych rzeczy. Kolory. Liczby 1-10. /t's / It
isn‘t a (robot)? Is it a (bike)? It's white. | like (robots). I've got (fifteen)
(robots). My favourite robot is (big). Dress.

Jezyk bierny: How many? What are these? What colour is it? Which
number? Which is (his) favourite (robot)?

Materiaty: CD 1, samodzielnie wykonane karty wyrazowe z nazwami
liczb 11-15, karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy, 5 arkuszy
papieru, kartka A4 dla kazdego ucznia, klej, kredki.

Rozgrzewka jezykowa

e Powitaj dzieci. N: Hello! U: Hello, teacher! Wspdlnie z dzie¢mi powiedz
rymowanke Hello!

e Dzieci kolejno wstaja i odliczaja po angielsku od 1 do 10. Kazde piate
i dziesiate dziecko podaje swoje imie i wiek.

e Napisz na tablicy liczby od 11 do 15, wskazuj je i méw powoli stowa.
Pro$ dzieci o ich powtdrzenie. Nastepnie pokazuj dzieciom karty
wyrazowe z nazwami liczb 11-15. Czytaj je na gtos i przymocuj obok
wiasciwych liczb na tablicy. Wspdlnie z dzie¢mi ponownie przeczytaj
wyrazy. Nastepnie odlicz od 1 do 15, wyklaskujac rytm. Zwré¢ uwage

dzieci na stowa: thirteen, fourteen i fifteen.

Ksiazka ucznia, strona 10

@ Listen, point and repeat.

e Powiedz: Open your books at page 10. Pokaz dzieciom strone 10 i wskaz

liczby. N: Look! Numbers! Zache¢ dzieci, by razem z toba podawaty ich

nazwy.

Moéw liczby i pros dzieci, aby je wskazywaty. Zapytaj o kolory: Number

(twelve). What colour is it? U: It's (blue).

Powiedz dzieciom, by postuchaty nagrania i wskazywaty odpowiednie

liczby. N: Listen. Wtacz CD ($ciezka 1.23).

Ponownie wtacz nagranie i zache¢ uczniéw do wspdinego liczenia.

e Zabawa w parach. Jeden uczen podaje liczbe, a drugi ja wskazuje.
Nastepnie uczniowie zamieniaja sie rolami.

@ Listen and say the number. Write the
children’s favourite things in your notebook.

® Zwrd¢ uwage ucznidw na obrazki i przez chwile o nich porozmawiaj.
Wskaz chtopca i zabawki na pierwszym zdjeciu. Pytaj: What are these?
U: Robots. N: How many? U: Fifteen. N: What colour are they? U: Blue,
purple, grey, green, brown. Kontynuuj z pozostatymi obrazkami.
Przypomnij dzieciom stowo dress.

e Powiedz uczniom, by postuchali nagrania i powiedzieli, ktorych
obrazkéw dotycza wypowiedzi. N: Listen. Wiacz CD. Zatrzymuj nagranie
po kazdej wypowiedzi i pytaj: Which number? U: (Three.)

A: I've got thirteen dolls. My favourite doll is wearing a red dress. 1.24

B: I've got three watches. A red watch, a black watch and my
favourite — a green watch.

C: Ilike robots. I've got fifteen robots. My favourite robot is big and blue.

e Ponownie wiacz nagranie. Zatrzymuj je i pytaj: Which is (his) favourite
(robot)? Dzieci wskazuja wiasciwa zabawke i zapisuija jej nazwe w zeszycie.

® Popro$ ucznidw, by w zeszytach opisali kolekcje dzieci z obrazkdw.
Napisz przyktadowe zdania na tablicy: / like (robots). I've got (15)
(robots). My favourite (robot) is (big and blue). Popro$ dzieci, by
przeczytaty swoje zdania uczniom z tawki i/lub z tawek obok.

@ Project: make a bar chart.

e Podziel ucznidéw na piecioosobowe grupy. Narysuj na tablicy wykres
z ¢wiczenia i podpisz go: Our favourite things. Rozdaj kazdej grupie arkusz
papieru. Popros o skopiowanie wykresu i wpisanie w pionie liczb 1-10.
Potem daj kazdemu uczniowi kartke A4 i popros, by narysowat na niej
swoja ulubiona rzecz. Wyjasnij, ze rysunki nalezy przyklei¢ na dole wykresu.

10

e Zabawa w grupach. Uczniowie na zmiane zadaja sobie pytanie: What's
your favourite thing? i odpowiadaja na nie: /t's a (computer game).
I've got (ten) computer games. Nastepnie rysuja stupki nad swoimi
rysunkami.

® Przymocuj wszystkie plakaty do tablicy i wspdlnie przygotuijcie ranking
pieciu najpopularniejszych rzeczy.

Zabawa ruchowa
Zache¢ dzieci do zabawy w ,Zgadnij nazwe"” (Bank pomystow, str. A25).

Zeszyt cwiczen, strona 8

@ Follow and write.

e Uczniowie $ledza linie i wpisuja liczebniki z ramki w odpowiednie miejsca.

@ Count and write.

e Uczniowie wykonuja dziatania przedstawione na rysunkach i uzupetniaja
wyniki witasciwymi liczebnikami.
e Odpowiedzi: 2 — thirteen, 3 - twelve, 4 — fifteen, 5 — fourteen.

Zakonczenie lekcji

® Policz z dzie¢mi na palcach od 1 do 15. Zakoncz liczenie wielkimi
brawami.

o Wspdlnie z dzie¢mi powiedz rymowanke Goodbye!
e Powiedz: Goodbye! i pomachaj dzieciom na pozegnanie.

Cwiczenie dodatkowe: Zeszyt ¢wiczen, strona 71
o Join the dots. Then write.

e Uczniowie facza kropki w kolejnosci wyznaczonej przez podane
liczebniki. Nastepnie uzupetniaja zdanie pod rysunkiem.

e Odpowiedzi: spaceship.

@ Listen, point and repeat. =: @

n 2 ¥ ¥ B

eleven twelve thirteen fourteen fifteen

@ Listen and say the number. Write the children’s favourite
things in your notebook. :: ¥ k 3 21

@ Project: make a bar chart. g f

[Whut’s your favourite thing?)A [ It's a teddy bear. j

Lesson 7 CLIL: Numbers 11-15. What'’s your favourite thing? Favourite things.
It's/Itisnt a (robot). Is it a (bike)? It’s (white).




Lekcja 8

Cele lekgcji: Powtorzenie materiatu z rozdziatu 1. Samoocena.
Powtdrzenie: Stownictwo i struktury z rozdziatu 1: kolory, nazwy
ulubionych rzeczy. Big/small. It’s a (TV). It isn't a (robot). Is it a (bike)?
Jezyk bierny: Do you like it? How many? What colour is it? Which
robot?

Materiaty: CD 1, karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy

i zabawki (z poziomu 1 lub samodzielnie przygotowane).

Rozgrzewka jezykowa

e Powitaj dzieci. N: Hello! U: Hello, teacher! Wspdlnie z dzie¢mi powiedz
rymowanke Hello!

® Przymocuj w réznych miejscach w klasie karty obrazkowe
przedstawiajace ulubione rzeczy i zabawki. Zachec¢ dzieci do wspdinego
$piewania piosenki z tego rozdziatu (Sciezka 1.13) i wskazywania
podczas $piewania wiasciwych kart.

Powtorzenie

e Przymocuj do tablicy karty obrazkowe przedstawiajace ulubione rzeczy/
zabawki i ponumeruj je. Wskazuj je po kolei i pro$ uczniéw, by podali
ich nazwy i zapamietali przypisane im liczby. Przydziel wybranym
uczniom po jednym stowie z kart tak, by inni uczniowie tego nie
styszeli. Nastepnie odwrdc karty obrazkami w strone tablicy. Powiedz
gtosno dowolna liczbe z tablicy. Osoba, ktdra ustyszy liczbe przypisana
przydzielonej jej karcie, wstaje i méwi: It's my number. It's a (bat).
Odwra¢ karte. Uczniowie sprawdzaja, czy uczen podat prawidtowe
stowo.

Ksiazka ucznia, strona 11

@ Listen and say the number.

e Powiedz: Open your books at page 11. Pokaz dzieciom strone 11
i wskaz zdjecia. N: Look! Robots! Zapytaj: How many? U: Four. Przez
chwile porozmawiaj z dzie¢mi o robotach. Przypomnij im, ze sa to
roboty z filmu , WALL-E"”. Wskazuj je i pytaj: What colour is it? Is it big/
small? Do you like it? Dzieci odpowiadaja.

e Powiedz uczniom, by postuchali nagrania i podali numery robotéw,
o ktérych mowa w nagraniu. N: Listen. Wiacz CD. Zatrzymuj nagranie
po kazdym opisie i pytaj: Which robot? U: Number (one).

@ Listen and say the number. @o 7, 4, 2

Yy e
Ny =4 v, =,
I?‘./'s//\/f

a connpurler.

It s o robot-

It s snaall.

[ a computer a robot small red and pink ] I?US red and
pnk.

@, Write about robot number 3 in your notebook.
Use It’s or It isn"t and the words below. «

@, In your notebook, draw your favourite robot from WALL-E
(Dowolne odpaWz'@dzz)

and write. Then tell a friend.

It’s white.
'\ o Trisatyellow. ‘
© _It’s my favourite robot..

Lesson 8 Review: Colours. Favourite things. Big, small. It’s a (TV). It isnt a (robot).
Isita (bike) ﬂ

1.25

A: My favourite robot isn‘t pink. It's blue and white.
B: This is my favourite robot. It's small. It's white. It isn't EVE.
C: Ilike this robot. It's big. It isn’t red. It's white.

® Zabawa w parach. Jeden uczen opisuje wybranego robota, a drugi
wskazuje wiasciwe zdjecie i podaje jego numer. Nastepnie dzieci
zamieniaja sie rolami.

@ Write about robot number 3 in your
notebook. Use It’s or It isn‘t and the words
below.

® Zwrd¢ uwage dzieci na wyrazy w ramce i przeczytaj je wspdlnie z nimi
na gtos. Napisz na tablicy poczatki zdan /t’s i It isn’t. Wspdlnie opiszcie
robota na zdjeciu 3, uzywajac wyrazen z tablicy i wyrazéw w ramce.
Nastepnie popros dzieci, by opisaty robota 3 w swoich zeszytach.
Dokorcz zdania na tablicy, by uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje opisy.

@ In your notebook draw your favourite robot
from WALL-E and write. Then tell a friend.

® Popro$ dzieci, by wybraly jednego robota z filmu , WALL-E", ktéry
najbardziej im sie podoba i narysowaty go w swoich zeszytach,
a nastepnie opisaty.
® Zabawa w parach. Jeden uczen czyta swoj opis, a drugi zgaduje,
o ktérym robocie mowa. Gdy uczen 2 zgadnie, uczen 1 pokazuje swoj
rysunek. Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami.
Popro$ ochotnikéw o zaprezentowanie swoich rysunkéw przed cata
klasa.
Mozesz réwniez sprawdzi¢ z uczniami, ktory robot jest najbardziej
popularny w klasie. Napisz na tablicy cyfry 1, 2, 3, 4, WALL-E. Popro$
dzieci, by podnosity rece, jesli ustysza numer/nazwe swojego robota.
Powoli wymieniaj roboty. Wspdlnie z dzie¢mi licz podniesione rece.
Napisz wyniki na tablicy.

Zeszyt cwiczen, strona 9

@ Count and say. Then colour, circle and write.

e Uczniowie licza przedmioty na rysunku i moéwia: (Five bikes). Nastepnie
koloruja jeden przedmiot, zakreslaja Yes lub No i uzupetniaja zdania.

Samoocena

@ Say and tick (v). Then stick.

o Uczniowie dokonuja samooceny: jesli potrafia wykona¢ wymienione
Czynnosci, 0znaczaja je znakiem v i przyklejaja obok naklejke
z bohaterem filmu.

Zakonczenie lekgcji

e Pochwal dzieci: Well done! Congratulations! Wyjasnij, ze witasnie
skonczyliscie rozdziat 1.

® Poswiec troche czasu na przejrzenie pracy wykonanej w tym rozdziale.
Zapytaj dzieci po polsku, ktore lekcje najbardziej im sie podobaty.
Przypomnij im, czego sie uczyliscie.

e Powiedz dzieciom, aby wybraty swoja ulubiona zabawe z rozdziatu 1
i pobawcie sie w nia.

o Wspdlnie z dzie¢mi powiedz rymowanke Goodbye!

e Powiedz: Goodbye! i pomachaj dzieciom na pozegnanie.

Sprawdzenie postepow w nauce

e Materialy do kopiowania: Arkusz 6, str. 81. Wskazéwki do
wykorzystania arkusza znajduja sie na str. 75.

o New English Adventure 2, Zeszyt testow, test 1.
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