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Wykorzystanie narzedzi IT w zdalnym ksztalceniu jezykowym

Pandemia koronawirusa wymusita na nauczycielach szukania narzedzi przydatnych do pracy
w trybie online, ktére umozliwityby realizacje celow i tresci wynikajacych z podstawy
programowej. Okazalo sig¢, ze dostepnych narzedzi TIK jest tak duzo, ze zaden nauczyciel nie
zdota ich wszystkich opanowa¢, a co dopiero — zastosowaé. Nie chodzi tez wcale o to, aby
mnozy¢ stosowane narzedzia. Nie one sg celem — celem jest edukacja jezykowa. Istotne jest,
aby dysponowa¢ odpowiednim zestawem narzgdzi umozliwiajacym realizacj¢ konkretnych
zadan. Nauczyciel powinien najpierw przemysle¢ scenariusz swojej lekcji, czyli zaplanowaé
przewidywane (konieczne do realizacji podstawy programowej oraz uatrakcyjniajace jej
realizacje) czynno$ci nauczyciela i uczniow i dopiero zdecydowaé, przy uzyciu ktorego

narzgdzia proces bedzie przebiegac.

Niniejszy program zaktada wykorzystanie — przez nauczyciela — przede wszystkim tych
rozwigzan (w tym — wykorzystanie interaktywnego podrgeznika i zeszytu ¢wiczen), ktore
wydawnictwo proponuje do realizacji podstawy programowej w danym kursie. Ponadto
nauczyciel moze narzedzia zaproponowane w programie wybra¢ adekwatnie do potrzeb,
mozliwosci i specyfiki placowki, w ktorej program jest realizowany. Wyboér narzedzi IT / TIK
do realizacji podstawy programowej w niniejszym programie zostal podyktowany wzgledami
praktycznymi (tatwo$¢ i dostepnos¢ oprogramowania) oraz pedagogicznymi zatozeniami

programu, ktory jest ukierunkowany na ksztattowanie kompetencji kluczowych.

Wybrane narzedzia pogrupowano pod katem celéow mozliwych do osiagnigcia przy ich
zastosowaniu:

1. Wszystko w jednym: edesk.pearson.pl, Microsoft Teams i G-Suite (spotkania z uczniami
live, komunikacja, udostepnianie plikow, modut zarzadzania zadaniami domowymi, informacja
zwrotna).

2. Ekran w ekran z uczniem — spotkania z uczniami na zywo: edesk.pearson.pl, Meet, Jitsi Meet,
Zoom, BigBlueButton.

3. Organizowanie wspotpracy migdzy uczniami: edesk.pearson.pl, Etherpad, Padlet, Oncoo,
narzedzia Google itp.

4. Ankietowanie / Powtarzanie / Sprawdzanie wiedzy: edesk.pearson.pl, Google Docs,

Mentimeter, Answergarden, Testportal, Kahoot itp.



5. Nauka to gra — wykorzystanie i przygotowanie gier jezykowych: LearnigApps, Wordwall,
Quizlet itp.

Do realizacji niniejszego programu mozna zastosowac inne dostepne narzedzia IT preferowane

przez nauczyciela.

1. Wszystko w jednym: edesk.pearson.pl, Microsoft Teams i G-Suite

Zaréwno edesk.pearson.pl, Microsoft Teams, jak i G-Suite to centra pracy zespolowej na
platformach, integrujace wiele narzedzi. W razie koniecznosci catkowitego przechodzenia na
edukacj¢ zdalng zaleca si¢ nauczycielowi realizujagcemu niniejszy program nauczania wybranie
jednego z pakietow, poniewaz pozwoli mu to na dobrag organizacj¢ procesu dydaktycznego

(wszystko w jednym miejscu).

| tak: edesk.pearson.pl zawiera pakiet narzgdzi przydatnych do prowadzenia lekcji online. Na
platformie sg dostepne:

* interaktywne podrgczniki;

* interaktywne zeszyty ¢wiczen;

* czat;

* wideospotkania;

* udostgpnianie zadan i notatek;

* wysylanie zadan i odbieranie wykonanych zadan, komentowanie rozwigzan;
* raporty z wykonanych zadan;

* mozliwo$¢ wykonania zadan ustnie i pisemnie;

. testy;

* mozliwo$¢ oceny zadan;

« kalendarz.

Dla nauczyciela pracujacego z podrecznikami wydawnictwa Pearson odpowiednig platforma,
umozliwiajaca realizacje wszystkich zadan dydaktycznych, a ponadto — racjonalizacj¢ czasu

pracy nauczyciela, jest edesk.pearson.pl.



Inne platformy nie zawierajg rozwigzan odpowiadajacych podrecznikom wydawnictwa, ale
niniejszy program zaktada mozliwos¢ wykorzystania tych platform — ze wzgledu na rézng

organizacj¢ pracy szkot i szczegotowe potrzeby nauczyciela.

Microsoft Teams (https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-365/microsoft-teams/group-
chat-software) zawiera pakiet narzedzi przydatnych do lekcji online oraz narzedzia
konferencyjne. Na platformie sa dostepne wideospotkania, czat, udostgpnianie plikow i notatek,
wspolna praca nad dokumentami, wysytanie zadan, odbieranie wykonanych zadan,

komentowanie rozwigzan oraz kalendarz.

Komponenty pakietu G-Suite: Google Classroom & Google Meet
(https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020273?co=GENIE.Platform%3DDeskto
p&hl=pl) umozliwiajg realizacj¢ tych samych dziatan, co pakiet Microsoft Teams. Warunkiem

uzytkowania jest konto nauczyciela zatozone na Gmailu.

Wymienione pakiety sa godne polecenia ze wzgledu na intuicyjne, proste uzytkowanie.
Utlatwiaja prace nauczyciela dzigki mozliwosci zorganizowania jej w jednym miejscu
(spotkania online, komunikacja z uczniami, udostepnianie materialow i zadan oraz ich odbior).
Uczniowie funkcjonuja w ramach utworzonych zespotow, odpowiadajacych zespotom
klasowym. Nauczyciel w jednym miejscu moze sprawdzi¢, kto odestat pracg, a kto jej nie

odestat, i udzieli¢ odpowiedniej informacji zwrotnej.

2. Ekran w ekran z uczniem — spotkania na zywo: edesk.pearson.pl, Meet, Jitsi Meet,
Zoom, BigBlueButton

Jesli w placowce, w ktorej jest realizowany niniejszy program, gtownym kanatem komunikacji
pozostaje mobidziennik (Librus, Vulcan, inny), to i tak potrzebujemy narzedzi do spotkan live
z uczniami. Mozemy wykorzysta¢ do nich ponizsze platformy:

» edesk.pearson.pl — platformg integrujaca dostep do podrgcznikow, zeszytow cwiczen, testow
oraz narze¢dzi umozliwiajacych prowadzenie lekcji online oraz komunikacj¢ z uczniami, a takze
oceng ich pracy.

* Meet — platforme godng polecenia, poniewaz — nawet bez zaktadania klas — mozemy z
poziomu Gmaila uruchomi¢ spotkanie i w prosty sposéb umozliwi¢ uczniom dotaczenie do

niego (przez link).



« Jitsi Meet (https://meet.jit.si/) — platforme¢ do audio- i wideokonferencji.

» Zoom (https://zoom-video.pl) — bezptatng platforme z ograniczeniem do 100 uzytkownikoéw
I 40 minut nadawania live, majaca ciekawe rozwigzanie, poniewaz mig¢dzy audio- lub
wideokonferencja jest mozliwo$¢ organizowania pracy w grupach.

« BigBlueButton (https://demo.bigbluebutton.org) — platforme oferujaca, oprocz konferencji,
mozliwo$¢ integracji z innymi systemami do zarzadzania nauczaniem. Cickawe rozwigzanie,
do ktorego samouczek znajduje si¢ w ponizszym linku:
https://www.youtube.com/watch?v=Hso8yL zkqj8&feature=youtu.be .

Spotkania z uczniami online umozliwiaja roéwniez platformy Webex, Click Meeting — 30 dni
bezptatnie, Twitch (https://www.twitch.tv) i Discord (https://discord.com/new) — platformy do
gier online, Alphaview (https://alfaview.com/page/plans ) — wersja bezptatna z ograniczeniem
do 10 godzin miesi¢cznie, FastViewer (https://fastviewer.com/en/) — wersja bezptatna na 3
miesiace.

Pamigtajmy, ze platformy nie tylko daja mozliwo$¢ kontaktu z uczniami nauczycielom, lecz
takze umozliwiaja uczniom spotkania w ich grupach. Uczniowie moga takie spotkania
inicjowac 1 organizowac, co pozwala zminimalizowac skutki izolacji 1 dystansu spotecznego, a
W hauczaniu jezyka obcego stuzy komunikacji. Gdy planuje si¢ lekcje, warto dawac uczniom
impuls do takich wspolnych spotkan, np. przez wspolne opracowanie tresci czy

przeprowadzenie dialogu.

3. Organizowanie wspolpracy miedzy uczniami (Etherpad, Padlet, Oncoo, narzedzia

Google itp.)

Do czynno$ci nauczyciela, zwtaszcza w modelu odbiegajacym od transmisyjnego, nie nalezy
wylacznie przekazywanie wiedzy. Chodzi rowniez 0 motywowanie uczniéw do jej zdobywania

i zglebiania, w tym — we wspolpracy z kolegami i kolezankami.

Czynnos$ciami zlecanymi uczniom w tym zakresie moga byc¢:

* tworzenie wspolnego zbioru np. linkéw na wybrany temat — narzedzia, z ktorych mozemy
skorzystac, to np. Etherpad, Google Docs, Padlet:

— Etherpad (https://zumpad.zum.de) — narz¢dzie umozliwiajgce edycje dokumentu tekstowego
przez wiele os6b w tym samym czasie. Towarzyszacy mu czat umozliwia komentowanie i

rozmowy.



— Google Docs — dokumenty google, ktore Dysk Google pozwala uzytkownikom
przechowywac na swoich serwerach, synchronizowac je na ré6znych urzadzeniach

i udostepniac.

— Padlet (https://padlet.com) — tablica online umozliwiajgca przypinanie notatek, linkow, zdje¢,
nagran Wideo.

* tworzenie wspdlnego tekstu — uczniowie pracuja w jednym dokumencie udostgpnionym

w trakcie zaj¢¢, kazdy moze dodawac tresSci — tu, oprocz Etherpad, ZUMpad
(https://www.zum.de/portal/ZUMpad) i Google Docs, sprawdzg si¢ mapy mysli.

Dodatkowo Etherpad i Google Docs umozliwiaja edycje stworzonego tekstu i udzielenie
informacji zwrotnej.

* przedstawienie wynikow pracy zespolowej umozliwi wigksza pula narzedzi, pokazemy je
innym cztonkom zespotu klasowego m.in. na Padlecie, blogu, za pomocg prezentacji Slideshare
czy Prezi, DropBoxie.

» wspodlna praca w grupach oraz komunikacja migdzy lekcjami bedzie mozliwa m.in. za pomoca
platform, jak i narzedzi przywotanych wyze;.

» prowadzenie konwersacji umozliwia aplikacja tlk.io dostepna pod adresem https://tlk.io (0
narzedziu: https://www.youtube.com/watch?v=r3QVYWa3rfxk). Jest ona prostg aplikacja,
ktora umozliwi uczniom tworzenie dialogéw i zapisanie ich w formie nagrania, a nastgpnie —
udostepnienie klasie (TextingStory).

Ponadto w wiekszosci powyzszych narzedzi jest dostepna opcja czatu.

Godnym polecenia serwisem internetowym, oferujacym roznorakie narzgdzia do wdrazania
réznych technik pracy online z zakresu kooperatywnego uczenia si¢, jest serwis ONCOO
(metajezyk serwisu: niemiecki, serwis do zastosowania na wszystkich przedmiotach).
Uczniowie moga korzysta¢ z dowolnych urzadzen umozliwiajacych potaczenie sie z
internetem, tj. laptopow, komputeréw osobistych, smartfonéw lub tabletow. ONCOO oferuje
bez rejestracji, podawania danych (catkowicie anonimowo), pie¢ narzedzi (nazwy po
niemiecku, funkcjonalno$¢ na kazdym przedmiocie).

« Kartenabfrage — umozliwia zapisywanie informacji na wirtualnych ,karteczkach” i
wysyltanie ich na wirtualng tablice, tak by wszyscy je widzieli. Podobnie jak w przypadku
Padleta, powstaje z tego cyfrowy pinboard. Dodatkowo karteczki mogg by¢ na tablicy
organizowane (dodawanie nagtdéwkow, strzatek) przez nauczyciela lub uczniow, co umozliwia

np. stworzenie mapy mysli z prostego pinboardu.



* Helfersystem — umozliwia pozyskanie osoby, ktéra moze pomoéc koledze lub kolezance w
wykonywaniu zadania. Narzedzie praktyczne w fazach pracy indywidualnej. Uczen, ktory
skonczyt prace nad zadaniem, naciska przycisk i jest widoczny centralnie jako ewentualny
pomocnik dla innego ucznia.

» Lerntempoduett — narzedzie umozliwiajgce realizacje techniki uczenia si¢ Tempo-Duet
poprzez wspoltprace (wersja cyfrowa). Za jednym dotknigciem palca uczniowie sg prowadzeni
krok po kroku przez poszczegélne etapy procesu uczenia si¢ i otrzymuja odpowiednie
instrukcje za posrednictwem aplikacji. Ktopotliwe spotkanie ucznia z uczniem w $wiecie
rzeczywistym (zwykle za dhugie, czasem hatasliwe) jest realizowane w aplikacji. Narzegdzie
bardzo rozsadnie strukturyzuje pracg uczniow.

* Placment — narzgdzie do taczenia pojedynczych wynikoéw w wynik grupowy. Zamiast plakatu
z polami na prace¢ indywidualng uczniow i wynik grupowy posrodku, ONCOO oferuje rodzaj
cyfrowej tabeli, ktora pokazuje wyniki. Uczniowie najpierw pracuja indywidualnie nad swoja
trescig, nastepnie aplikacja wyswietla ich partnerow, z ktérymi pracuja nad rozwigzaniem
grupowym. Wreszcie — zar6wno rozwigzania indywidualne, jak i grupowe mogg by¢
prezentowane na sesji plenarnej.

* Zielscheibe — narzedzie opracowane w celu zapewnienia szybkiej i anonimowej informacji
zwrotnej na temat np. wybranych aspektow lekcji z wykorzystaniem wielopoziomowej skali w
przegladarce dowolnego urzadzenia koncowego. Wyniki sg prezentowane jako punkty na
tarczy strzelniczej. Aplikacja roéwnoczes$nie dostarcza danych statystycznych dotyczacych

kazdego aspektu i liczby uczestnikow, ktorzy zajeli stanowisko w danej kwestii.

4. Ankietowanie / Powtarzanie / Sprawdzanie wiedzy (edesk.pearson.pl, Google Docs,
Mentimeter, Answergarden, Testportal, Kahoot itp.)

Zadawanie uczniom pytan jest jedng z najczestszych czynnos$ci nauczyciela w trakcie lekcji.
Zebranie odpowiedzi w jednym miejscu — przy jednoczesnej mozliwosci ,,zabrania glosu” przez
kazdego ch¢tnego ucznia — umozliwig nam popularne narzedzia do ankietowania. Dzigki nim
mozemy zadawac pytania rzeczowe w kwestii naszego przedmiotu, ale rOwniez pytac o zdanie,
opini¢, poprosi¢ o oceng, podja¢ decyzje przez glosowanie: wszyscy lub chetni uczniowie
wykonujg aktywno$¢ w tym samym czasie:

* edesk.pearson.pl — zalecany ze wzgledu na gam¢ funkcjonalnosci. Na platformie sg dostepne
gotowe zadania zamknigte, pototwarte i otwarte. Platforma daje takze dostep do Testgeneratora,
dzigki ktéremu mozna tworzy¢ klasowki i kartkowki oraz testy konicoworoczne. Ponadto na

platformie sa dostgpne rowniez testy plasujace i diagnostyczne, wraz z analizatorami wynikow;
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« formularze google (http://form.new/) — umozliwiajace tworzenie wielu typéw pytan od
otwartych, przez poétotwarte do zamknietych, dostepne rowniez jako test;

* Mentimeter (www.mentimeter.com) — w wersji bezptatnej ograniczona ilo$¢ pytan, ale
nieograniczona liczba uczestnikéw, odpowiedzi uczniow anonimowe, bez zaktadania konta;

» Answergarden (https://answergarden.ch/create/) — zapewnia graficzng form¢ wskazujgcg na
popularno$¢ danej odpowiedzi;

» Kahoot (www.kahoot.com) — forma quizu z elementami zabawy i rywalizacji, nadaje si¢ do
sprawdzenia wiedzy o temacie przed przystgpieniem do jego realizacji, ale rowniez jako
minitesty, po filmie, tekécie czy wyktadzie;

* Quizlet (https://quizlet.com/pl) — darmowe narzg¢dzie, ktore bardzo dobrze sprawdza si¢
zarowno we wprowadzaniu, jak i W powtarzaniu stownictwa;

« Testportal (https://www.testportal.pl/) — typowy portal przeznaczony do testowania online,
umozliwiajacy tworzenie roznego rodzaju testOw, organizacja 1 zarzadzaniem procesu

testowania wiedzy uczniow.

5. Nauka to gra — wykorzystanie i przygotowanie gier jezykowych (LearnigApps,
Wordwall, Quizlet itp.)

Najbardziej rozwinietym narz¢dziem do tworzenia gier jezykowych, a przy tym bardzo
zroznicowanym w swojej ofercie, jest aplikacja LearningApps (https://learningapps.org).
Oferuje ona mate multimedialne moduty, ktére moga by¢ wplatane w lekcje. Uzytkownicy
moga wykorzystywaé zasoby juz istniejace, modyfikowac je oraz tworzy¢ wiasne.

Duza popularnosciag cieszy si¢ rowniez Wordwall (https://wordwall.net/pl). Ta aplikacja
umozliwia zarowno korzystanie z gotowych zasobow, jak 1 tworzenie wlasnych interaktywnych
gier jezykowych (synonimy, antonimy, dobieranie definicji do stow, ruletka z pytaniami i/lub
poleceniami — to tylko niektore dostepne opcje).

W ksztalceniu jezykowym — zwlaszcza do nauki stownictwa — mogg by¢ przydatne rowniez:
Quizizz (https://quizizz.com/), Quizlet (https://quizlet.com/pl) lub Kahoot, réwniez majace
charakter gier jezykowych.

Nauczyciel realizujgcy niniejszy program wybiera narzg¢dzia, z ktorych korzysta w trakcie
edukacji zdalnej lub ktérymi uzupetnia i wspomaga stacjonarne ksztatcenie jezykowe

ucznidow adekwatnie do:

e potrzeb i mozliwos$ci uczniow, z ktorymi pracuje,



o infrastruktury technicznej, ktorag dysponuje,

e postanowien przyjetych w szkole w zakresie edukacji zdalnej lub hybrydowe;j.



