3 POMYSLY
na
rozgrzewki

Rozgrzewka to kluczowy element kazdej lekcji. Aktywizujgca rozgrzewka pomaga:
w- zainteresowac ucznidow tematem zaje¢,

w przygotowac ich na nowe zagadnienia,

w stworzy¢ przyjazng atmosfere pracy,

w W petni zaangazowacd

1 Literowanie
Wybierz stébwka z poprzedniej lekcji lub kategorie wyrazéw np. jedzenie.
Na gtos i powoli przeliteruj wybrane stowo. Uczniowie stuchajg, podnoszg reke,
gdy wiedzg jaki wyraz jest literowany. Uczen, ktéry odgadnie stowo, zapisuje
je na tablicy. Jesli uczniowie czujg sie na sitach, mogg przejac role nauczyciela.

2 Jackpot
Popros troje dzieci do tablicy z zestawem kart obrazkowych reprezentujgcych
stownictwo z poprzedniej lekcji. Kazde dziecko tasuje swoje karty, wybiera
jedng i nazywa przedstawiony na niej przedmiot. Gdy trzy wylosowane karty
sg identyczne, uczniowie odktadajg je na bok. Podziel reszte klasy na
trzyosobowe grupy i zachec je do grania. Rozgrzewke mozna przeprowadzic
z catg klasg, dzielgc jg na dwie druzyny.

3 Piosenka w gestach

Wybierz ulubiong piosenke uczniéw lub piosenke, do ktérej chcesz powrdcic.
Poinformuj dzieci, ze za konkretnymi stowami w tekscie piosenki ukryte sg
odpowiednie gesty np. za stowem "sun" ukryty jest gest "clap your hands".
Odstuchaj piosenke wraz z uczniami, wykonujgc odpowiednie gesty.
Rozgrzewke mozna przeprowadzi¢ w formie gry druzynowej. Za kazdy
poprawnie wykonany gest, druzyna zdobywa punkt.

Dodatkowe pomysty na rozgrzewki znajdziesz w ksigzce nauczyciela do
New English Adventure 3. Jestes ciekaw co ciekawego czeka na ucznidéw
i nauczycieli w kursie? Zapraszamy do ePanelu!
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