3 POMYSLY
na gry

Wykorzystanie gier i zabaw na lekcji jezyka angielskiego w najmtodszych klasach to
koniecznos¢. Bawienie sie na lekcjach jezyka angielskiego pomaga:

w uswiadomic dzieciom bardziej realne i naturalne uzycie jezyka obcego,

w ¢wiczyC jezyk w jego naturalnym kotntekscie,

w- rozwija¢ umiejetnosci XXI wieku jak np. wspotprace z rowieSnikami.

Wykorzystaj ponizsze przyktady gier z kursu New English Adventure na swoich zajeciach.

1 Powtorz, jesli prawda
Przymocuj do tablicy karty obrazkowe np. przedstawiajgce produkty spozywcze.
Wskaz dowolng karte i podaj jej nazwe. Dzieci powtarzaja stowo, jesli jest zgodne
z obrazkiem, jesli nie, tupig nogami w podtoge. W miare rozwoju zabawy zamiast
pojednycznych stéw podawaj nazwy zdania: (She) likes / doesn't like (peas).

2 Muzyczne karty

Przygotuj nagranie z muzyka. Rozdaj dzieciom pomieszane karty obrazkowe i
odpowiadajgce im karty wyrazowe. Wtgcz nagranie. Zadaniem dzieci jest
podawac sobie karty. Kiedy zatrzymasz muzyke, uczniowie z kartami
obrazkowymi wstajg, kiedy styszg stowo odpowiadajgce ich obrazkowi.

Troche inne bingo

3 Popros uczniéw, by narysowali obrazki ilustrujgce jakgs grupe stownictwa (np.
zwierzeta). Podczas gdy dzieci bedg rysowad, napisz stowa z tej grupy stownictwa
na matych kartkach papieru
i wiéz je do pudetka lub torby. Popros ucznidw, by wstali. Wyciggaj po jednej
karteczce i czytaj stowo. Uczniowie, ktérzy narysowali odpowiednie zwierze lub
rzecz, siadajg. Kontynuuj do wyczerpania karteczek.

Dodatkowe 70 pomystoéw na aktywnosci znajdziesz w ksigzce nauczyciela do
New English Adventure 3. Jeste$ ciekaw co ciekawego czeka na ucznidw i nauczycieli w kursie?
Zapraszamy do ePanelu!
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